| IT-Concept

BUuT

ARCHline.

Planerstellung

www.it-concept.at



Planerstellung

Rechtliches:

Text, Abbildungen und Programme wurden mit gréRter Sorgfalt erarbeitet. IT-Concept GmbH kann
jedoch fur eventuell verbliebene fehlerhafte Angaben und deren Folgen weder eine juristische
Verantwortung noch irgendeine Haftung iGbernehmen.

Die vorliegende Publikation ist urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieses
Buches darf ohne schriftiche Genehmigung der IT-Concept GmbH in irgendeiner Form durch Fotokopie,
Mikrofilm oder andere Verfahren reproduzert oder in eine flir Maschinen, insbesondere
Datenverarbeitungsanlagen, verwendbare Sprache Ubertragen werden. Auch die Rechte der
Wiedergabe durch Vortrag, Funk und Fernsehen sind vorbehalten.

Der Inhalt dieser Veroéffentlichung kann ohne Ankiindigung geandert werden. Auf der Grundlage dieser
Verodffentlichung geht die IT-Concept GmbH keinerlei Verpflichtungen ein.

Ausgabe

Marz2017

Bearbeitung und Korrektur

Erencan Baylan

Kontakt

Internet: www.it-concept.at
E-Mail: info@it-concept.at

Alle Markennamen sind eingetragene Warenzeichen ihrer Eigentimer.
ARCHLine XP® ist ein eingetragenes Warenzeichen der CadLine Ltd.
© 2017 by IT-Concept Software GmbH A 4320 Perg info@it-concept.at



Hinweise, Programmstart

Dieses Tutorial setzt Grundkenntnisse von ARCHIline 2017 und Window s Betriebssystemen voraus.
Wir empfehlen das Tutorial Erste Schritte vor Durchfiihrung der Planerstellung zu absolvieren.
Das Hauptaugenmerk dieses Tutorials liegt bei einem kompletten Projektdurchlauf.

Also von der ersten Wand bis zum Drucken.

Das Tutorial basiert auf der Standard Einstellung Osterreich.

Erstellt mit ARCHIine 2014 und [TC Thea Render Edition

© 2017 IT- Concept



1.1 Programmstart

Beim Starten von ARCHIine erscheint das Ausw ahlifenster, in dem Sie unterschiedliche Optionen w &hlen kénnen.

- Neues Projekt erzeugen oder bestehendes &ffnen

=

Neues Projekt

Projekt offnen

Suche...

Beenden

P ARCHlineX”

Letzrte Projekte

Planerstellung.pro

ChlUsers\j plattner Desiktop'\Planerstellung. pro
Erstellt: 2014.08.10. 13:20

Letzte Anderung: 2014.08.10. 14:28

Groke: 28 MB

Erste Schritte.pro
Ci\Users\|. plattner Desktop'\Erste Schritte. pro
Erstellt: 2014.08.10. 13:21

Letzte Anderung: 2014.08.10. 13:21
Grake: 7 MB

News.pro

Cr\Users\j. plattnerDesktop\Handbuch \News. pro
Erstellt: 2014.05.08. 15:31

Letzte Anderung: 2014.05.16. 12:45

Grole: 7 MB

Beispiele und Vorlagen

lom | »

Al

Al

Wahlen Sie zw ischen...

Neues Projekt

Legt ein neues Projekt an. Danach startet ARCHIine mit einer leeren Zeichenoberflache.
Namen und Speicherort des Projekts kdnnen Sie beim ersten Speichervorgang festlegen.

Projekt 6ffnen

Projekt aus eigenen Dateien 6ffnen. Sie kdnnen ein bereits erstelites Projekt auf lhrer Festplatte ausw ahlen und 6ffnen.

Suche...

Ermdglicht lhnen das Auffinden von verlorenen Projekten auf der Festplatte.

Beenden
SchlieRt ARCHiine.




Programmstart

2.1

2.2

Projekt organisieren und einrichten

Gruppen

(2D) Zeichnungselement kdnnen zu einer Gruppe zusammengefasst w erden, w as das spatere Verschieben und Drehen
deutlich erleichtert und die im Design Center gespeichert wird.

Dabei ist eine lokale Gruppe nur im jew eiligen Projekt und Grundriss verfugbar.

Eine Anw endung finden Sie in Kapitel "Ausrichten".

Arbeiten mit Folien

Folien (Layer) sind ein unverzichtbares Werkzeug in der Verw altung Ihrer Zeichnungsinhalte.

Aus diesem Grund bietet ARCHIine eine breite Palette an Folien Befehlen an.
Folien kdnnen jederzeit aus Sets geladen, aus DXF oder anderen Importformaten tibernommen w erden und enthalten bestimmte
Planinformationen.

Elemente w erden namentlich auf den richtigen Folien platziert.
Diese Voreinstellung kann jederzeit iber die Eigenschaften der Hauptwerkzeuge geéandert werden.

AR

Da Folien auch im Layout Bereich eine w ichtige Rolle spielen ist es ratsam, sich schon vor dem Zeichnen
Gedanken uber die laufende Aufteilung zu machen.

Die Folienverw altung w ird iiber die Status Leiste oder aus dem Menii Andern - Folie gestartet.

— Rl Py r—— - i . . - .
a |_| 0 & #2 Erdgeschoss EI i o @3 @D I 16_Vermassung EI / =p @
Sie sehen jetzt die Standardfolien von ARCHiine:
Folienverwaltung [=]
(@] <[] awive ol 07_Baul0tisiz Bentote Folien sichtbsr =
Mame Si. Ge. Dr. Eleme. Fa. Liiertyp  Linienst.  Beschreibum = | | - Alle Folien
< 00_pligemein v € 1754 M Einfache.. Omm = verwendetz Felen
@ (0 _Innenwand I = 976 EEE Einfache.. Omm
@ 02_bussenmand P f £ 3351 B Eirfache . Omm
. .. . . . -« v
Hier kénnen Sie Folien unsichtbar schalten, P P 08 v W v e
sperren, nicht Drucken, hinzufiigen, aktivieren ety P9 g & e 0w
= <% 07_Baul Objekte T 20 M Eifache . Omm
oder |6schen. <« 08_Einiichtung Vo € 23711 M Einfache.. Omm
< 03_Raum v € 0 B Civfache.. Omm
. . . @ 10_Fenster TiiDbiekte I = 0 B Cirfache... Omm
Es ist ratsam, die selbsterstelite Folien &1 Punke ¢ oof @ 2 N Omn
12 Linie T 77 B Eiriache . Omm
Anordnung als Set abzu|egen. < 13_Palylinie T - 11 M Einfache..  Omm
< 14_Kisis P o é i B Girfache . Omm
< 15_Elipse T i B Girfache . Omm
. . L. < 16_Hsherveimassung T i B Givfache . Omm
Sets sind durchgangig in allen Werkzeugen 16 Vemasnng ¢ of & 4 WM Ereche.. Omm
- . . 17 Tent v € 318 EEE Einfache.. Omm
moglich und erleichtern den Workflow ungemein. |||« e st ¢ o & 5  EEM Erche. Omn
@ 19_3DKsper P f é ] I Cirfache Omm
@ 20_Bauaufnahme P of é 0 I Cirfache Omm
< 21_Vermassungl:1 T - 0 M Einfache..  Omm
< 22_Vermassungl:2 P o é i B Girfache . Omm
< 23_Vermassungl-5 P oFf é i B Giriache . Omm -
‘ i v
Zuischensblage [ | [ Abbrechen

@ Die aktive Folie ist immer sichtbar und gedffnet. Sie lasst sich nicht deaktivieren.

Mehr zu den Folien lesen Sie im Online Handbuch:
http://static.archlinexp.cc/Dow nloads/de/Hilfe2017/alilgemein_folienstruktur.html
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http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2017/allgemein_folienstruktur.html

2.3

Geschosse einrichten

In ARCHline dienen Geschosse, genau wie bei realen Bauwerken, der vertikalen Unterteilung des Modells.
Geschosse werden in der Regel zum separaten Zeichnen der Grundrisse mehrgeschossiger Gebaude
verwendet. Geschosse kénnen auch als Ebenen bzw. zusatziche Hierarchie in Ihrer Projektverwaltung gesehen
werden. Neben lhrem Modell zZihlen auch weitere Inhalte wie 2D Vektorzeichnungen zu Ihrem Projekt. Um diese
Inhalte strukturiert abzulegen, kénnen Geschosse (Ebenen) herangezogen werden.

o
@]
% Die Geschosshohe bezieht sich in der Regel auf
5 die Fertige FuBbodenoberkante (FOK):
8
Lo
2
8 lichte Raumhéhe
T plus
O
'-g Deckenstirke
L
Hel
S plus
3
'E:U:, FuBboden Aufbau
&

Die Basishohe aller Objekte eines Geschosses bezeht sich auf die FOK!

Beim Start eines neuen Projektes wird automatisch ein Geschoss mitder Nummer O erstellt. Alle Weiteren
mussen nun von Hand angelegt und ergénzt werden.

Offnen Sie dazu Status Leiste > Geschoss- und Gebiudeverwaltung. Ilﬁg e ——— ] . |

Legen Sie mit Geschoss tiefer und Geschoss héher weitere Geschosse F
an und tragen Sie folgende Werte ein (einfacher Linksklick): s

Geschoss- und Gebiudeverwaltung @
@ @ o @ Gebaude bearbeiten [E E @

Mum...  Mame Hihe von Hull  Geschoszshio...  Status Parameter Hame Farameter

3 Dachgeschoss N Im ALz Default |

2 Obergeschozs 2 Bm 3Im Az

1 Obergeschoss 1 Im Im ALz

1] Erdgeschozs Om 3Im Ly

-1 Untergeschoss -am Im ALz

-2 Lageplan Em 3Im ALz

Alle Gebaude darstellen
[7] Geldnde sichtbar Zwischengeschosz Abzolute Hohe
["] Horizontale Geschossaufteilung Om Om
| Ok || Abbrechen |

Das Aktiv gesetzte Geschoss kann bearbeitet werden, zusatdichen Ebenen ober/unterhalb kdnnen auf Sichtbar
geschaltet oder nach Wunsch in einem neuen Grundrissfenster angelegt werden.




7 Gebaude

24 Gebaude

Gebadude in ARCHIine fassen mehrere Geschosse zusammen, welche vollig unterschiedliche H6hen aufweisen
konnen.

Die einzelnen Gebaude werden Uber die Absolute Hohe in Bezug gebracht.

Gebaude kommen meistdann zum Einsatz, wenn es Unterschiede in den Geschossen und/oder der
Gebdudehdhe gibt. Abhdngig vom Grundstiick kdnnen verschiedene Platzierungshéhen (Absolute Héhe)
vergeben werden. Die Hohenlage (Basishoéhe) derin den Geschossen platzierten Konstruktionselementen wird

relativzu dem aktiven Geschoss berechnet.

Es istimmer nur ein Gebaude fiir die Konstruktion aktiv. Die Anderen sind zu diesem Zeitpunkt grau im
Hintergrund sichtbar.

|
Y y—
§ 1

[ ]

— N
\

2.5 Arbeiten mit Sets

Sets erlauben das Sichern und einfache Wiederverw enden von Attributen / Eigenschaften eines Hements und kdnnen bei jedem
Elementtyp angew andt w erden. Die Sets kdnnen als aktuelle Einstellung flr das aktive Werkzeug, zum Erstellen neuer Elemente
oder zum Andern bereits platzierter Eemente verw endet w erden.

Alle verwendeten Sets w erden automatisch in lhrem Projekt abgespeichert.

Sets kdnnen in Katalogen organisiert und verteilt w erden (z.B. das Anlegen und Verteilen eines Birostandards)

Sets speichern folgende Eigenschaften

¢ Alle Attribute des Elements, einschlieBlich der allgemeinen Attribute w ie Linientyp, Linienstarke, Folie und Prioritat.

¢ Alle MalRe des Elements, die in den Attribute Dialogen des ausgew ahlten Eements eingegeben w erden kdnnen.

Kataloge

Beinhalten eine Ansammlung von Sets.
Kataloge kdnnen beliebig viele Sets von unterschiedlichen Elementtypen enthalten.
Neben Sets kénnen Kataloge auch angepasste Grundeinstellungen und eine eigene Folienverw altung aufw eisen.

Mehr zu den Sets lesen Sie im Online Handbuch:
http://static.archlinexp.cc/Dow nloads/de/Hilfe2017/allgemein_setverwaltung.html
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http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2017/allgemein_setverwaltung.htmll

2.6

Ansichten

Ansichten kénnen grundsatzlich auf zw ei Arten erstellt w erden.

® als normale 3D Ansicht
e als Schnitt

Letztere Moglichkeit wird verwendet, wenn das Gebaude in der Ansicht durch ein Geldnde abgedeckt wird oder das Gelande wesentlich groer als

das Gebaude selbst ist.

Wir verw enden die "Standard" Ansichten und erstellen vier Ansichten. (Nord, Siid, Ost und West)

Fenster

\_Ll Meues Grundriss Fenster

MNeues 30 Fenster

Aktives Fenster vergroBern

Fenster mit Faktor vergréBern ...

Vollbild F2
Bild im Bild

oEE

by

Standardeinstellung

GroBe Buttons

Symbolleisten L3
Grundriss - Default - Dachgeschoss (9 m)

Ansicht2*

Schnittl

Wabhlen Sie den Neues 3D Fenster Befehl imFenster Menl aus.
Es 6ffnet sich ein neues 3D Fenster mit der Standard Darstellung
Axonometrie.

T
— Wiahlen Sie:
oy ¢ Ansicht "von Vorne"
- o vektorieller Modus
i3 BBl E B ¢ Darstellung "Verdeckte Kanten
Nerone 2 i mit Farbe"
e e

Die Berechnung nimmt einige Zeit in
Anspruch.

Haben Sie daher ein klein w enig
Geduld.

B Gittemetzmodell
(9 Verdeckte Kanten
[5] mit Farbe.

@ Verdeckte Kanten mit Material

| =y

Wiederholen Sie die Schritte fir die restlichen Ansichten. (von Hinten, von Links, von Rechts)




9 Ansichten

Fenster Anordnung

Um die so entstandene Fiille an Zeichnungen verniinftig und Gbersichtlich am Bildschirm darzustellen, empfiehlt es sich, die
Moglichkeiten der Fenster Anordnung zu nutzen.

Die Moglichkeiten der Fenster Anordnung befinden sich in den Grundeinstellungen unter Benutzeroberflache. Wir verw enden
Fenster rechts mit 2 Spalten.

@) Datei Bearbeiten Andem Ansicht Architektonische Elemente Interieur  Hersteller 2D Elemente  VermaBung Tools Dokumentation 3D Korper visuelle Gestaltung Fenster Hilfe Mengenauswertung  Support

NEESLEC o |l 2% %)= T8 @i 4«12

Toolbox 2%

Grundriss - Default - 1. Obergaschoss (325 m) * -ox| Sehnitt A-A T Ansicht Sud
[Suchein allen Elementen] q
L3 ® [
‘Architektonische Elemente
Interieur ! - : r ! !
Hersteller = 5 &5 =
2D EHemente
VermaBun:
9 s
s Ansicht West I Ansicht Ost
Dokumentation q £
Visuelle Gestaltung i 5 e
A rafic =
Speichern und Offnen 2 Benutzeroberfliche
A Enheiten und Winkel Spracheinsteliung (erforder Neustart) Deutsch [=]
Theme Grau [~
o Fenster Anordnung p [Fenserrecnts mit 2 spaiten
"Iy Cursor and Marker Interface Skn
e Fenster echlc - -
Korzel
@
Bidschrmiupe )
[7] assicicons
[ Projekt Navigator istim Design Center ntegriert
[¥] Outtiner i integrated into the Design Center
] Fenster Upersich sichtbar
] tnfo Balken sichtbar E it 5
(] Engabe/Abbrechen Baken sichtbar A
] Touch Meni sichtbar
[] Aufiosung
[¥] windows Aero aktiviert
hicht mehr angezeigte Nachrichten zuriicksetzen ()
Profile _Default [~]
Profile Package (]
[T wiahlen Sie per aus den
A Mauskiick
Ausnahl mit Enter I=]
Toobox - rechter Mauskick Zeige Liste von relevanten Befehlen [~]
2 Extra Tastenkiirzel —
—_— CTRL + Linke Maustaste: Akbviere Loschfunktion i Rl
] 1 g 52 obergeschoss BIEIF I B el lsl-del o

Projekt Inhalte (um)benennen

Aus Griinden der Ubersichtlichkeit empfiehlt es sich, die einzelnen Zeichnungen eines Projekts verniinftig zu benennen.
Dazu stehen mehrere Méglichkeiten zur Verfligung.

e (iber den Befehl Umbenennen im Titelleisten Menl der einzelnen Zeichnungen
® Uber den Projekt Navigator

Letztere Mdglichkeit empfiehlt sich beim Umbenennen mehrerer Zeichnungen, also bei unserem Projekt.

Design Center ax [ Design Center o x
|_r [Suche in allen Elementen] Q:I B { i [Suche in allen Elementen] q/\
%  Projekt Einstellungen ,‘ # Projekt Einstellungen
<<Zuriick aQ <=Zurick
4 ) Sichtbar (7) ' 4 '} Sichtbar (7)
4 [f] Grundrisse 4 [#) Grundrisse
4 [ Grundriss - 4 [ Planerstellung
==+ Dachgeschoss Dachgeschoss

i i

~+ Obergeschoss 2 + Obergeschoss 2
=+ Obergeschoss 1 =+ Obergeschoss 1
=+ Erdgeschoss =+ Erdgescho
-+
+

Wechseln Sie daher in den Projekt Navigator und klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf jene Zeichnungen, die Sie

4 Untergeschoss umbenennen mochten.

Untergeschoss

-+ Lageplan -+ Lageplan

4 F Ansicht 4 F Ansicht
2 Ansichtl (Vony{ 2 Ansicht Sid
2 Ansicht2 (Von| 3f Neuanlegen 8 Ansicht Nord
A Ansicht 4 (Von | B Ansicht West
2 Ansicht5 (Von 8 Ansicht Ost
2 Ansicht2 2 A

4 ) Schnitt Q Gl 4 & schnit

[ schnittl [ Schnittl
&£ Layouts 2 Layouts
B Mood board @ d board

© 2017 IT- Concept



10

Schnitte

Schnitte sind ein unverzichtbarer Bestandteil in der Architektur Planung.
Sie w erden nicht nur fur den fertigen Plan benétigt, sondern bereits im Entw urf als Kontrolle verw endet und berechnen sich
automatisch.

Erstellen

Ansicht | Architektonische Elemente  Interieur  Hersteller 2D Elemente  VermaBung  Toels  Dokumentat

l:’ Bildschirmneuaufbau aktives Fenster  Ctrl+R x| E‘k ;'E All ® +?+| y? )

Alles zeigen in allen Fenstern F10

Planerstellung - Default - Oberc
Anzeige L4

Em Bildschirmausschnitt verschieben

Konstruktions Raster

20230 ' Fuhren Sie den Befehl Schnitt platzieren aus dem

Mafistabsabhangige Darstellung Ansicht Menii
nsic nu aus.

Geschosse und Gebdude L3
Schnitt 2
=Ll A’I Schnittlinie definieren
Material
El atena Schnitt erstellen
Isolieren 4 Schnitt Fenster automatisch aktualisieren
Visuelle Sets 4 3D Schnitt
Schatten | 5
r Wandhhen Darstellung
Rendering 4
Element Liste
Pannrama 360 3

Schnitt B B]

Der Schnitt Dialog erscheint. 7 Links sichtbar
Passen Sle dlesen der Tabe"e an ' /| Rechts sichtbar Foto Eigenschaften Grafik Einstellungen

Andere Seite sichtbar

Untere Sehnitarenze [ 0 m

4 [ n sllen Geschossen sichttar Geschosse auswahien
. . Py Obere Schrittarenze || 0m
1.in allen Geschossen sichtbar aktivieren N
£ |suchoundate —— - —— - ——| b
= 2 [T Sohrit an Schritlinis begrenzen
g, (—) g o - g (s 3 (9] Schuaftu i Schrit |
2. Schnitt an Schnittlinie Alle Dbkt vetbergen

deaktivieren

begrenzen SELegme PSSR — T
250 mm

£ (e—) T 00on - ape E0mm
=

£ tm o+ ¥ 4— . & 03um - i

3. Alle Objekte verbergen deaktivieren = 6 ok | [

1+2 Legen Sie die Schnittlinie mit 2 Punkten fest.

3 Legen Sie danach die Blickrichtung fest.

m®wr 10.146m 1807 s
.-" I
@ Dazu bew egen Sie die Maus nach links und bestatigen mit der
/ d linken Maustaste.
— .
2 ] £

Die Frage "Schnitt generieren?" bestatigen Sie, um den
Schnitt in einem neuen 3D Fenster zu 6ffnen.




1 Schnitte

Nachbearbeiten

Die Schraffuren der geschnittenen Bauteile w erden von dem jew eiligen Material des Bauteils abgeleitet.

Anstatt die Schraffuren auf konventionelle Art und Weise nachzubearbeiten, sind lediglich die Textur Attribute der betroffenen
Materialien anzupassen.

Mehr zu diesem Thema finden Sie unter anderem im Online Handbuch.

Es bieten sich nun 2 Mdglichkeiten der Nachbearbeitung von Schnitten (und Ansichten)...

3D Schnitt

Sie kdnnen den 3D Schnitt beibehalten, ihn erganzen, vermallen usw .

Der Vorteil bei einem 3D Schnitt ist, dass er jederzeit durch einen 3D Aufbau aktualisiert w erden kann.

2D Schnitt

Hierbei handelt es sich um ein 2D Abbild vom dreidimensionalen Schnitt.

Die 2D Abbilder kénnen beliebig mit 2D Werkzeugen erganzt und verandert w erden, sind allerdings nicht mehr mit dem 3D Modell
verknipft.

Anderungen an Ihrem Gebaudemodell w erden daher nicht (ibertragen.
Erzeugen Sie das Abbild durch kopieren des Inhalts eines 3D Fensters in ein 2D Fenster.

Mehr zum Erzeugen von 2D Abbildern lesen Sie im Online Handbuch:

Ergebnis in 3D ...

T

© 2017 IT- Concept


http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2016/projektorganisation_2dabbild.html

12

Wande

Attribute der Wande
Festlegen der Wand-Attribute

Fir das Zeichnen einer Wand ist es sinnvoll, die Eigenschaften vorher festzulegen:

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Befehl

Toolbox > Wand, wahlen Sie im Pop-up Men( Attribute.

Um eine Ziegelwand mit zusatdicher Dammung zu erstellen, passen Sie die Attribute gemal der folgenden

Toolbox oo
| [Suche in allen Elementen] [+} |
ft ) &

Architektonische Elemente

[ml [l A

4 %55 Elementtyp wahlen

@‘ ™ Attribute

F{ ‘) Hilfe

Interie ‘@ Zu Favoriten hinzufiigen

Herste

6 Check Video Tutorial
2D Eler|

Tabelle an:
Wand @
~ Allgemeine Wand Attribute - -
.Eal. E]E 0 mm - 4= |02_Aussenwand | | ‘] Oberfléche: Innen }
E Em’ache bme———| @ |8 kleinste Priorital ~ || Oberfiache: Aufien Putzieiss
Harte Dammung
Geschosshihe ﬂ
Héhe im Meigungswinkel 90
Differenz Wandhéhe (Geschosshihe om Strukturelle Wand Nicht tragende Wand -
| Basishihe -0.15m | Wand Zustand
Gesamte Stérke: 0.41m Standort Linie Oberflache: Aufien  ~
| [ \Wandschichten ]l
Schnitt Hihe im
[ Fachwerkwand ]
RESERVED Wichtige thermische Parameter fehlen -
uberpriifen Sie das Material
e |:| Keine Raumbegrenzung
Varschau 2D Darstellung -
[+ Achslinie Attribute -
~ Atfribute der anderen Wandseite - w
‘Wandinnen- und aussenseite unterschiedlich
I} E] = 03mm
== [Enﬁdﬂe Linie
[_» Sichtbarkeit der Seiten -
[ EIM Parameter Kein Set ] [ Ok ] [ Abbrechen ]

Die Auswahl der Materialien erfolgtin der Elementauswahlbox (am besten mit der Suchfunktion aus dem "Heim"-

Verzeichnis):

Materialien

| [Suche in allen Elementen]

q, H Hersteller |

# Materialien
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Attribute der Wande

Zusatzliche Wandschichten erstellen mit der Schaltflache:

(=]

Geschose| *

-0.15m

Wandschichten
REFERENZ SEITE
Textur Starke Hihe Basishthe Schraffur Funktion Schichtabschluf Darstellung in 3D
Harte Ddmmung  J0.16m iGeschosshihe] -0.15m Démmung_hart Vorherige Schichtlinie

<

m

Gesamte Stérke:

Schraffur fixiert

[ s5chichtabschiul verwenden

ANDERE SEITE
0.41m

RESERVED Wichtige thermische Parameter fehlen - iberpriifen Sie das Material

(] [x] (=] (] (] ]

[ schichten gleicher Prioritat nicht verbinden,
[ 5chichten mit unterschiedlichen Texturen/Hshen nicht verbinden,

Schicht Konturlinie

S, Farbe Breite
7 3
+ 0 AVAV
ok | [ abbrechen

Eigenschaften

Schraffur
* Kein Set *

Eigenschaften Wert
Farbe | I
Linientyp Einfache Linie -
Linienstérke 0 mm - |

% Schraffur
schraffur Muster -
Muster Dé&mmung_hart
Meigung o= -
Zeilen 160 mm -
Spalten 134.8 mm -
Hintergrundfarbe Il Nein
Transparenz D

% Schraffurrahmen
Schraffurrahmen zeigen ]
Farbe 1
Linientyp Einfache Linie -
Linienstérke 0 mm -

IFC Typus: Voreingestelt -

OK Abbrechen

© 2017 IT- Concept
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Abspeichern fiir spatere Verwendung:

| BIMParameter | [[ Kein Set 1 [

Ok ] [ Abbrechen ] ‘

v 2 1 lapered 30 wide wall
2 1 lapered 38 wide wall

i BetonBewehit25
o Klinker
Flanerstellung
Timberw/all
-0 Ziegel

l MNeu l ’ Mever Ordher ]
’ Aktivieren ] ’ Meu definieren ]
’ Umbenennen ] ’ Lazchen ]
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Attribute der Wande

3.1.1 Wande EG

Architektonische Elemente

A |, E O,

@ @A y\d I‘rr]_‘ ]1ﬂ-d

F|
2

Der Wand Attribute Dialog 6ffnet sich.

Passen Sie die Attribute der folgenden

Tabelle an.

1. Wandstarke
2. Wandhdhe

3. Basisniveau

4. Materialeinstellung
4.1. Alle Materialien gleich
4.2. Referenzmaterial
4.3. Kern Material

5. Wandschichten - Schraffur
5.1. Farbe
5.2. Muster

6. Set Button
6.1. Neu

7. OK

A, R

Bevor wir mit dem Zeichnen der Erdgeschoss Wande beginnen, legen w ir

deren Attribute fest.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Befehl Wand.

Wand

@

~ Allgemeine Wand Attribute

E]E 0.3mm v A= UZ_Aussenwand -
=== Enfad‘lel:vme* i1 |8 Keinste Prioritél *

Geschosshihe
2 Hahe 3.2m
Differenz Wandhéhe /Geschosshihe am
3 sasichohe 0.2m
1 Gesamte Stérke: 0.25m
5 [ Wandschichten ]

ST T F T TS F LTS
A S
S A LS A S LSS A S A S S

2] Oberflache: Innen
Oberflache: AuBen
Meigungswinke!
Strukturelle Wand

Wand Zustand

Slchﬂ:emn ‘ "a
(Wsionbeton Gami) )b 3},

90°

Micht tragende Wand +

Meu W

Standort Linie Oberflache: Innen =
Schnitt Hohe: im
[ Fachwerkwand ]

RESERVED Wichtige thermische
iberpriifen Sie das Material

|:| Keine Raumbegrenzung

Parameter fehlen -

rs
[_» Achslinie Attribute -~
L } Attribute der anderen Wandseite o
[_» Sichtbarkeit der Seiten - -
[ BIM Parameter ] [ Planerstellung_STB_25 ]6 7[ Ok ] [ Abbrechen ]

0.25m
Geschosshohe
-0.2m

deaktivieren
Sichtbeton
Stahlbeton (Schnitt)

blau
Stahlbeton

legen Sie das Set unter dem
gew Unschten Namen ab

beendet den Dialog

Eigenschaften

5 schraffur

=Kein Set =

Eigenschaften

Wert

2 Allgemein

Farbe 5.1.

Linientyp

(—

Einfache Linie

Linienstérke

KK

0mm

EIM Name

* unterschiedich =

% Schraffur

Schraffur

Muster

Muster 5.2,

Stahlbeton

Neigung

TEE

45°

Zeilen

100 mm

P

Spalten

100 mm

Hintergrundfarbe

ein

Transparenz

]

A

Schraffurrahmen zegen
Farbe
Linientyp

o

| Einfache Linie =

Linienstérke

omm -

IFC Typus

Voreingestellt -

Use explicit geometry in IFC export

3

Abbrechen

Sets 6

2 AW HLZ 25
-y #w HLZ 30
24 AW HLZ 30 + WDVS 16
24 AW HLZ 38
22 AW HLZ 38 + WDVS B
-y #w HLZ 50
4 AW STB 20
=4 AW STB 25
- AW STE 25+ WDVS 16
- AW STE 30
2% AW STE 30 + WDVS 10
2= W GK125
- v GK 25
-y 1w HLZ 10
2= W HLZ 12
2= [w HLZ 17
-8 1w HLZ 20
4 (W HLZ 8
o

-2 Standard

© 2017 IT- Concept
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Never Ordner |

[ Akfivieren il

New definieren |

[ Ombenemen | |

Léschen ]
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Gebaudeumriss

Architektonische Elemente

e W, [,
JEER

L

183 =n Schnittpunkt
I \

- Lange 4.55634 m

£ Meigung  90°

Fahren Sie mit den w eiteren Wanden fort. Maus nach ...

1020

1620 7.88
T

18.20

Aktivieren Sie nun den ersten Wandbefehl Einfache Wand.

Klicken Sie an einer beliebigen Stelle in der Zeichenflache.
Bew egen Sie die Maus ungefahr nach oben.

Achten Sie darauf, dass die Referenzlinie (dicke blaue Linie der
Wandvworschau) links liegt.

Sie kdnnen die Wandaufbaurichtung durch mehrmaliges
Betatigen der F5 Taste verandern. (nach jedem Betitigen der Taste die
Maus etwas bewegen)

Tippen Sie nun die gew unschte Lange der Wand ein (18.20
Meter - Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER). Die Langen

w erden auf der Referenzlinie gemessen, sodass die
Aussenmasse der Kontur eingegeben w erden kdnnen:

... rechts bew egen 15.20 Meter
... unten bew egen 06.65 Meter
... rechts bew egen 07.55 Meter
... oben bew egen 06.65 Meter
... rechts bew egen 10.20 Meter
... unten bew egen 09.00 Meter
... links bew egen 02.50 Meter
... unten bew egen 09.20 Meter
.. links bew egen 07.70 Meter

L 4.82




17 Attribute der Wande

Verw enden Sie anschlieRend den L-Verbindung Befehl aus der Symbolleiste Bearbeitung,
umdie Wand 1 und 2 zu verbinden. (Daraus ergibt sich die Wand 4 im folgenden Bild)

Verbinden Sie nun die Wand 3 mittels des T-Verbindung Befehls aus der Symbolleiste Bearbeitung mit der
soeben entstandenen Wand.

Bei dieser Wand ist der einzig bekannte Wert der X Abstand.
Um bei der Wandplatzierung den X/Y Abstand bestimmen zu kénnen, aktivieren Sie diesen unter den Grundeinstellungen im
Cursor und Marker Menu.

Cursor Eingabe Box Inhalte Lénge, Meigung und X/ Abstand El

Schalten Sie mit der TAB Taste bis X Abstand aktiviert ist und geben Sie danach als Abstand -4.82 (Meter) ein.
Bestatigen Sie mit ENTER.

S/
__.I'
)
.'.I'

.
I
I
|
] ;

.-'r-
.

. I
A Lange 3676755 m

& Meigung 2384

® X Abstand

¥ Y Abstand 313018 m
I

Die Achse ist nun fixiert. Die endgultige Lange der Wand
bestimmen w ir durch den Endpunkt der rechten, horizontalen
Wand.

Verw enden Sie dazu bitte den inneren Wandeckpunkt!

_{Mm ______________________________________________

e n
[ Neiouna 254 !

Verbinden Sie abschlieRend die Ecke so, das die Wand in
einem durchgeht.

A7 7/
s A7) - (Mittels L-Verbindung)
A v

© 2017 IT- Concept
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Lift

Der Abstand zw ischen den Liftw anden und den Auf3enw anden betragt auf allen Seiten 16 Zentimeter.

Wandbefehl aktivieren, danach ...

Al #} [ R («]-0.6689 [v-1.634 m

Wandstarke dandern

# Sonstige Parameter

Basishéhe

0.2m

Gesamte Hohe

-0.2m

Geschosshihe

Meigungswinkel

“  Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl Neuer Referenzpunkt im

Koordinaten Balken imlinken, unteren Arbeitsbereich.

Wabhlen Sie danach folgenden Endpunkt als neuen Referenzpunkt aus.

Tippen Sie unmittelbar danach 0.16 Leerzeichen 0.16 ein.

Zeichnen Sie nun die Wande mit folgenden Aussen-Mal3en ein:

Maus nach ...
... rechts bew egen 1.89 Meter
... oben bew egen 4.11 Meter
... links bew egen 1.89 Meter
.. unten bew egen 4.11 Meter

Achten Sie darauf, dass die Referenzlinie (blau) immer auf3en ist.

Fugen Sie an einer beliebigen Stelle eine Abtrennung (Trennw and) ein.

Platzieren Sie anschlieend eine Wand hinter dem Lift (mit 16 cm Abstand).

Die Liftw &nde haben eine andere Wandstarke als jene, mit der sie erstellt w urden.
Markieren Sie zuerst die vier LiftauRenw ande mit einfachem Linksklick bei
gedriickter Shift Taste.

Andern Sie die Wandstérke der ausgew &hlten Wénde mittels der Attribute Box von
0.25 auf 0.2 (Meter). Bestatigen Sie die neue Wandbreite mit ENTER.

Bei der innen liegenden Trennw and andern w ir die Wandbreite auf gleiche Art und
Weise auf 0.14 (Meter).

Abstand andern (Smart Distance Tool)

Die innen liegende Trennw and w urde ohne tatsachlichen Abstand platziert. Um den gew linschten Abstand herzustellen
bedienen wir uns des Smart Distance Tool.

7

9
ok

Aktivieren Sie mit der linken Maustaste die erste horizontale AufRenw and (1),
halten Sie nun die SHIFT Taste gedrickt und klicken Sie mit der linken Maustaste auf
die Trennw and (2).

Klicken Sie nun auf den aktuellen Wert der virtuellen Vermaftung und tippen Sie den
neuen Abstand von 0.5 (Meter) ein.
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.




19

Attribute der Wande

Ergebnis in 3D ...

3.1.2 Wande UG

Die Auflenw ande des Untergeschosses w erden wie

folgt abgeandert:

1. Starke 04m

2. Material beidseitig Sichtbeton
AuBenwande

4.00 4118

Sie konnen im 3D Modus die Materialien einer Wand tauschen.

Markieren Sie die Wande mit gedriickter SHIFT Taste.

Material Referenzseite von Sichtbeton auf PutzZWeiss éndern
(danach den Haken Gleiche Materialien entfernen, der automatisch aktiviert wird, sobald beide

Materialien gleich sind)

Material andere Seite von PutzWeiss auf Sichtbeton andern.

Wand

~ Allgemeine Wiand Attribute

m EE 0.3mm

Geschosshéhe
Hohe

Basishohe

Gesamte Stérke:

484

9.00

18.00

9.18

18.00

PN 50.00

Differenz Wandhthe/Geschosshéhe om

0.2m

1 0.4m

Maus nach...

. unten bew egen
.. rechts bew egen
.. unten bew egen
.. links bew egen
.. oben bew egen
.. rechts bew egen
... oben bew egen
.. rechts bew egen

- £ |02 Aussenwand | | {E] Oberflache: Innen

= [anrama hmeil 1 [BMeinste Prioritst v| () Oberfiache: Aufen

Neigungswinkel
Strukturelle Wand
Wand Zustand

Standort Linie

09 Meter
05 Meter
18 Meter
50 Meter
18 Meter
04 Meter
09 Meter
41 Meter

Wl Stzhibeton (5chnitd)
90°
Nicht tragende Wand ~

Oberflache: Innen v

Fahren wir nun mit den Innenw anden fort.
Andern Sie dazu die Wandstarke von 40 auf 25 cm.

Beginnen Sie mit der ersten Wand im rechten, oberen Eck.

Die das Treppenhaus umfassenden Stahlbetonw ande sind
mit jenen des Erdgeschosses ident.

© 2017 IT- Concept




20
| 5.35
' o Fur die Fertigstellung der restlichen Innenw ande

g verw enden Sie die Langen laut Abbildung.
Kl
19.51 12.46
Wande auftrennen
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Innenw and, die unser Untergeschof?
derzeit vom Lift-Treppenaus trennt.

Wahlen Sie unter Bearbeiten den Mit Linie scheiden Befehl. x

Definieren Sie nun den Punkt, an dem die Wand geschnitten w ird.

gebogene Wand einfigen

Schneiden Sie die Wand einmal, in der Hohe des Liftes.

Wande mit Winkel einfiigen

Achten Sie darauf, dass die Ecken des Durchgangs korrekt
o verbunden sind.

Verw enden Sie dazu die L-Verbindung.

Endergebnis in 3D...

3.1.3 Wande 1.0G

AuBRenwande

Bevor wir mit dem Zeichnen der Obergeschoss Wande beginnen, miissen w ir die Attribute
festlegen.

Das vorher definierte Set "MeineWand" laden.

Aktivieren Sie nun den Befehl Einfache Wand.

Beginnen Sie am unteren linken Eck der Liftw ande zu zeichnen.
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Attribute der Wande

Tstart

Ergebnis in 3D ...

Maus nach ...
... oben bew egen 04.68 Meter
... links bew egen 15.52 Meter
... unten bew egen 11.00 Meter
... rechts bew egen 33.27 Meter
... oben bew egen 11.00 Meter
... links bew egen 10.52 Meter
... unten bew egen 04.68 Meter
.. links bew egen 07.23 Meter

Raumtrennwéande
Wohnungstrennwénde:
Allgemein
Linienstarke 0.3 mm
Materialeinstellung Alle Materialien gleich - aktiviert
Referenzmaterial PutzWeiss
Kern Material Ziegel (Schnitt)
Attribute der
anderen
Wandseite
Wandinnen- und aussenseite deaktiviert
unterschiedlich
Wandschichten:
Schicht [Name Textur Starke [Basishohe |Schraffur Funktion
1 Ziegel Ziegel (Schnitt) 0.20m [-0.15m Linien_Einfach 1
2 Dammung |Weiche Dammung |0.16 m |-0.15 m Dammung_weich |7
3 Ziegel Ziegel (Schnitt) 0.20m [-0.15m Linien_Einfach 1
Schicht |Farbe Schraffur Muster Zeilen/Spalten
1 Rot Muster Linien_Einfach 50 mm
(Index 1)
2 Grau Muster Dammung_w eich |-
(Index 8)
3 Rot Muster Linien_Einfach 50 mm
(Index 1)

[43 ]

1l

Fugen Sie die mehrschaligen Wande mit dem abgebildeten Abstand ein.

Im rechten Gebaudeteil w ird die Wohnungstrennw and mittig in der Wand platziert.

Verw enden Sie dazu den automatischen Fangpunkt Mitte.
Achten Sie darauf, die Aufbaurichtung der Wand ebenfalls auf Mitte zu andern.

© 2017 IT- Concept



Verw enden Sie dazu die F5 Taste.

Ergebnis in 3D ...

Innenwiande

Zu Beginn I6schen w ir die Schichten die nun nicht mehr benétigt w erden.

Markieren Sie dazu die Schicht 1 und 2 in den Wand Attributen und
betatigen Sie das rote X.

Wandschichten

- B
Oberfiache: Auben
Schicht heme  Texur Starke  rohe Ssashohe  schvaffur Funkton Schichtebschls  Darstel..
Zeoel DRGSR 0.2m  Geschosshene] =] 0.15m - - =
2 Damung  Weiche Dammung 0.06m  Geschosshohe -0.15m Dammung_weich 7 Vorherige Schi...
3<—  Ziegl  Ziegel (Schnitt) 0.2m  Geshosshohe  0.15m Linien_Binfach T -Prioritat 2 Vorherige Schi...

i, =

Oberfische: Innen
Gesamte Starke: 0.46m

RESERVED Wichtige thermische Parameter fehlen - iberprufen Sie das Material 5. Farbe Breite

1 I 0.3 mm
s ] (#] (<] () () () (1] [: i
[Tl schichten leicher Prioritit nicht verbinden.
[ schichten mit unterschiediichen Texturen;Hohen nicht verbinden, ;

[] schichtabschiuB verwenden

ok ] [ Abbrechen |

Passen Sie die Attribute der folgenden Tabelle an:

Innenwand:

Allgemein
Folie 01_Innenw and
Starke 0.12m
Referenzmaterial PutzWeiss
Kern Material Ziegel (Schnitt)

Attribute der

anderen

Wandseite
Wandinnen- und deaktiviert
aussenseite
unterschiedlich

Platzieren wir nun die Innenw ande im ersten
Geschoss der Wohnung.
Vervolistandigen Sie die Innenw ande It. Abbildung.

Bedienen Sie sich der bekannten Eingabe Hilfen

¢ Distanz von Schnittpunkt
* neuer Referenzpunkt.
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Attribute der Wande

Ergebnis in 3D ...

Trennwande zwischen den Terrassen

An der Gebaude Vorderseite w erden die Wohnungen mit einem Balkon versehen.
Diese w erden mit Trennw anden aus Ziegel und Holz unterteilt und mit einem Glasgelander begrenzt.

Allgemein
Folie 03_Aussenw and
Basishéhe -0.15m
Starke 0.10m
Referenzmaterial PutzWeiss
Kern Material Ziegel (Schnitt)
Wand Zustand nicht verbunden

Attribute der

anderen

Wandseite
Wandinnen- und deaktiviert
aussenseite
unterschiedlich

_ L

- Die Trennw ande w erden in der Mitte der Wohnungstrennw ande platziert.
7 Lange: 2m
; ( / ) Wiederholen Sie dies bei allen Wohnungstrennw anden.
\’%‘/

Holztrennwand

Allgemein
Linienstarke 0
Folie 03_Aussenw and
Basishoéhe 0.2m
Starke 0.10 m
Referenzmaterial HolzVertikal9
Kern Material HolzVertikal9
Wand Zustand nicht verbunden

© 2017 IT- Concept
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3.2

Wandschichten:
Schicht [Name Textur Starke [Basishohe |Schraffur Funktion
1 Holz HolzV ertikal9 0.05m (0.2 m Holz_2, braun

gezogen.

Saulen und Pfeiler
Festlegen der Attribute

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Befehl
Toolbox > Saule/Balken,
wahlen Sie im Pop-up Menu Attribute.

Wiederholen Sie dies bei allen Trennw &nden.

Saule @
% Darstellung
A = g Farbe |
Folie 38_Shitze -
Linienstarke (0.3 mm -
Linientyp Einfache Linie -
Fricritst 8 kleinste Prioritt -
In welchen Geschossen sichtbar= [Auler eigenes Geschoss|
ke [7] Ir allen Geschossen [:]
Schraffur  Stahlbeton [:]
f [] Gleiche Materialien
K.em Material Beton bewehrt 1 [S chnitt) E] F
E infi’lgepunkt tantel Material Putzweiss D
2 Sonstige Parameter
0.2
it =] & | Hihe Geschasshihe [~
Neigungswinkel 90"
Meigungsrichtung 30 o
[ In*wand einfiigen
Prafile Rechteck Augz whand ausschngiden
l Profilauswahl I [T Nur Durchbruch in Decke erstellen
Werschneiden [
[ Prolilbearbeten ] Strukturelle Parameter : Saule E‘
Starke Hahe # Sonstiges
0.25m 0.25m Offnungen - Rlickspriings - Zusitze B
[] 2D Darstellung aushlenden
Obijekt in 30 -
Bl Parameter ] [ Sets ] [ Ok ] [ Abbrechen ]

Architektonische Elemente

A = [ [H
d 4 T a4 T 4

—_— = A

il

r

Die Holzw ande w erden ebenfalls in der Mitte der Ziegeltrennw ande platziert und bis zum Deckenende

Die Auswahl der Materialien erfolgt in der Elementauswahlbox (am besten mit der Suchfunktionaus dem "Heim"-

Verzeichnis):

Materialien

| [Suche in allen Elementen]

q, H Hersteller |

# Materialien

Der Querschnitt "Rechteck” wird wieder in einer Elementauswahlbox gesetzt (unter Profilauswahl > Profil

wahlen >).
"Seitenverhiltnis beibehalten" deaktivieren!
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Saulen und Pfeiler

3.21

Saulen EG

Pfeiler platzieren

{M\ttelpuﬁkl‘,

7 lange  OeEsem)
A Neigung 1177
X X Abstand 04023 m
Y ¥ Abstand_0.7664 mi

Matrix

Einfach
@ Graphisch

‘fert

Anzahl Horizontal

Anzshl Vertikal

Abstand Horizontal

Abstand Vertikal

/| Zeilen und Spalten im rechten Winkel

Abbrechen

D1

Matrix

Einfach
@ Graphisch

‘fert

Anzahl Horizontal

AnzahlVertikal

Ahbstand Horizontal

Abstand Vertikal

/| Zeilen und Spalten im rechten Winkel

Abbrechen

1m

Tm

Platzieren Sie die Saule in der Mitte des oberen, linken Wandecks.

Die Saulen sollen nun in einem Raster, in horizontaler und vertikaler Richtung mehrfach
kopiert w erden. Dazu verw enden w ir den Befehl Matrix kopieren.

Markieren Sie die zuvor platzierte Saule mit der linken Maustaste. Wahlen Sie danach den
Befehl Matrix kopieren aus dem Verschieben Drop-Dow n der Status Leiste (unterer

O
@&

Bildschirmrand). '

Als Startpunkt der Verschiebung w ahlen Sie die rechte, untere Ecke der Saule.

Im darauf folgenden Dialog Matrix die Anzahl der Kopien in horizontaler und vertikaler
Richtung angeben und mit Ok bestatigen.

Bew egen Sie die Saulen zuerst an das Ende der rechten Wand (1).
Im Anschluss bew egen Sie die Saulen nach unten (2).

Entfernen Sie die unnétigen Saulen.

Wiederholen Sie diese Arbeitsschritte auch fir den rechten Gebaudeteil. Einziger
Unterschied: beim Matrix kopieren die Anzahl Horizontal auf 3 reduzieren.

© 2017 IT- Concept



26

HE )

fl

Entfernen Sie die markierten Saulen.

/,')

Verschieben Sie die Saulen w ie folgt:

in die rechte untere Ecke der Wand
in den Schnittpunkt der T-Verbindung
in die rechte Wand

in die Mitte der Wand

b=

Séulen in Wand einfligen

Alle Saulen sind nun erfolgreich platziert w orden.

Allerdings ist noch eine Feineinstellung notw endig:

Die Wande w erden derzeit nicht von den Saulen unterbrochen bzw . kreuzen die Wande aktuell noch unsere Saulen.

Fur diese Zw ecke bietet ARCHIine ein einfaches, aber wirkungsvolles Werkzeug an.

Wahlen Sie zuerst alle Saulen der Zeichnung aus, indem Sie bei gedriickter STRG-Taste und mit der linken Maustaste auf den
Séaulen Befehl in der Toolblox klicken.

Architektonische Elemente

3,2, @]F,

Aktivieren Sie danach einfach die Option In Wand einfiigen in
den Attributen der ausgew ahlten Saulen.

Dadurch w erden in Wanden befindliche Saulen zu einem Teil der
Wand und die Wand wird in 2D und 3D unterbrochen.
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Ergebnis in 3D ...

3.2.2 Saulen UG
Ahnlich dem Platzieren der Saulen im Erdgeschoss gehen w ir auch im Untergeschoss vor.
Anstatt das Kopieren in der Matrix im Nachhinein durchzufiihren, nutzen wir diesmal das, in das Saulen Werkzeug integrierte,
Matrix Werkzeug.

Die Saulen im Untergeschoss unterscheiden sich von denen im Erdgeschoss laut folgender Tabelle:

Profilauswahl

Profil Kreis

Radius 0.1

Einflgepunkt Profilmitte
Darstellung

Kern Material Beton bew hrt 1 (Schnitt)

Mantel Material Sichtbeton
Sonstiges Matrix:

Wert aktivieren

Anzahl Horizontal 9

Anzahl Vertikal 2

Abstand Horizontal 5m

Abstand Vertikal 5.6m

Die erste Saule muss mit einem X/ YAbstand von 5 Metern zur unteren
linken Ecke platziert w erden.

Wahlen Sie dazu einen neuen Referenzpunkt.

Die obere, linke Saule verschieben Sie anschlieBend um 2,5 Meter nach
links.

© 2017 IT- Concept
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3.23

I

= In den Kellerrdumen sind w eitere Saulen notw endig.

Verw enden Sie auch hier den integrierten Matrix Befehl.

Sonstiges Matrix:
. . . Wert aktivieren
Anzahl Horizontal 3
Anzahl Vertikal 2
Abstand Horizontal 5m
Abstand Vertikal 3.25m

R

T

Endergebnis in 3D ...

Definieren Sie einen X /Y Abstand von 3.25 Metern zur linken
unteren Ecke.

Sonstiges Matrix:

Wert aktivieren
Anzahl Horizontal 2

Anzahl Vertikal 2
Abstand Horizontal -3.256m
Abstand Vertikal 3.25m

Definieren Sie eine X/ Y Abstand von 3.25 Metern zur rechten
unteren Ecke.

Saulen 1.0G

Saulen

Die Saulen sitzen grundsatzlich im selben Raster w ie jene im Erdgeschoss.
Allerdings sind die Abmessungen und der Einfligepunkt unterschiedlich.

Aus diesem Grund bedienen w ir uns hier nicht der Moglichkeit die Saulen
vom Erdgeschoss zu kopieren.

Schalten Sie in der Geschoss- und Gebaudeverwaltung das
Erdgeschoss Sichtbar und passen Sie die Sdulen des Obergeschosses der
folgenden Tabelle an.
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Profilauswahl
Profil Rechteck
Hohe 0.2
Breite 0.2
Einflgepunkt Oben links
Darstellung
Kern Material Beton bew ehrt 1 (Schnitt)
Mantel Material PutzWeiss
Sonstiges Matrix:
Einfach aktivieren

Platzieren Sie die erste Saule iber der Erdgeschosssaule des linken oberen
Gebaude Ecks.

Kopieren Sie die Saule mittels dem Befehl Verschieben und Kopieren mit neuem Einfiigepunkt.
Wahlen Sie danach als Einfligepunkt die Mitte der oberen Saulenkante aus.

Platzieren Sie die neue Saule tiber der im Erdgeschoss.

. Wiederholen Sie diesen Vorgang vier Mal.

e —————

Am Schluss kopieren Sie die Saule mit Einfligepunkt in der rechten oberen Ecke.

Die relativ grol3e Spannw eite im Bereich des Lift- und Treppenhauses erfordert eine w eitere Saule.

Platzieren Sie diese in der Mitte der "Llicke".

e @ Verw enden Sie hierzu den Befehl Teilungs punkt aus dem Fangpunkte Drop
Dow n der Status Leiste.
Den Anfangs- und Endpunkt definieren Sie in der Mitte der benachbarten Saulen.

/2

Die Saule wird zw ischen die beiden anderen platziert.

[
150 I Da im 2. OG ein Balkon entstehen soll, miissen wir bei den beiden Endw ohnungen und der Wohnung hinter
225 dem Lift-Treppenhaus zusatzlich eine Saule platzieren.
}95 Platzieren Sie diese in einer Flucht mit der Trennw and und dem Geb&udeeck bzw . in einer Flucht mit der
:21! schon im AuRenflur platzierten Saule.
; gts) Die Attribute entnehmen Sie dem Kapitel "AuBen Flur".
m_izv
N
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Holzpfeiler

Auch unsere Holzw ande benétigen Stutzen, daher platzieren wir an der

freien Seite der Wand eine Saule und fligen diese in die Holzw and ein.

Die Attribute entnehmen w ir folgender Tabelle:

Profilauswahl
Profil Rechteck
Hohe 0.1
Breite 0.1
Einflgepunkt Unten Mitte
Darstellung
Schraffur Holz_2, braun
Kern Material HolzVertikal9
Mantel Material HolzVertikal9
SonstigePara
meter
In Wand einfligen aktivieren
Basishohe -0.2
Hohe Geschosshohe

1. Profil
1.1. Hoéhe
1.2. Breite

2. Einfugepunkt

3. Schraffur
4. Hohe

5. Kern Material
6. Mantel Material

Wahlen Sie das Profil Rechteck

0,1
0,1

Holz_2, braun
Geschosshohe
HolzVertikal9
HolzVertikal9

amunteren Rand in der Mitte

Profil platzieren

T o
iz i

L 40

3

Profl wahlen

Name wert

Hohe 1.1. 01
Breite 1.2. 01

Rechteck

( AUFX spiegein ]

( AufY spiegein |

( Drehwinkel ]

7] seitenverhalinis beibehalten

Starke: Hohe
oim oim

ok Abbrechen
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3.3 Erdgeschoss

Das Erdgeschoss beherbergt ausreichend Platz fir gew erbliche Nutzung.

Oberhalb des Erdgeschosses w erden spéater Wohnungen erstellt.
Unterhalb befindet sich das Untergeschoss mit ausreichend PWK Stellplatzen.

Es besteht in erster Linie aus Stahlbetonw &nden, vielen Saulen und groRzugigen Fensterfronten.

© 2017 IT- Concept
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3.4 Untergeschoss

Das Untergeschoss beherbergt ausreichend PKW Stellplatze und Kellerrdume fir die Bew ohner.

3.41 Geschossanlegen

Offnen Sie die Geschoss- und Gebéudeverw altung.

1. Betatigen Sie den "Geschoss tiefer" Button.

2. Benennen Sie das Geschoss mit Untergeschoss.

3. Schalten Sie das erstellte Geschoss Aktiv und das
Erdgeschoss Sichtbar.

Verlassen Sie den Dialog mit Ok.

Geschoss- ung Gebaudevenwaltung

EEr TR

=]
Gebaude bearbeiten @ ]

Num... Name Hihe von Null Geschosshi . Status Farameter
0 am in Schtbar oy
A Urtergeschoss @ 3m 3m Akt

MName.

Default

4

Parameter

[ »

«

m

Gelande sichtbar

|| Horizontale Geschossaufteiung

Zwischengeschoss

om

Alle Gebiude darstellen
Absolute Hohe:

om
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1. Obergeschoss

3.5

3.51

1. Obergeschoss

Das erste Obergeschoss beherbergt die erste Wohnungsetage.

FrT

Balkon

Gelander

i

F

Die Balkone w erden nun mit einem Gelander geschlossen.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den
Gelander Befehl.

Der Gelander Stab Dialog 6ffnet sich.

Passen Sie diesen der folgenden Tabelle an:

Gelander 03

Hohen
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3.5.2

1. Objekt auswahlen b
1.1. Objekt ausw ahlen Kategorie: Gelander fl
1.2. Objekt Gelander03 o
2. Abstand zwischen .
. akt|V, im Objekie
Staben ( Tuchern slen ermertn]
Lo [ obieiee | bausaces
<<Zuriick | 30 Objekt 1.2
3. Stab Unterkante -1m e . ! i
[l % | ‘ | \
! ‘
AL bakon  Salustrade Salusrades O || GSBnder | Gelonderst Keresmmer
R
\ e et TR 0D it s omens

150
225
150
225

Ergebnis in 3D ...

Raumstempel

Das Raumbuch in ARCHIine ist w eit mehr als nur ein einfacher Raumstempel mit Angaben zur Flache.

Das Raumbuch sorgt mit seiner sogenannten Raum ausstattung fur die gleichzeitige Erstellung von FuRbdden, Innenputz,
Deckenbelag (Putz) und Sockelleisten.

Jede Raumausstattung kann mehrere Schichten beinhalten. (z.B. um den Futboden mit all seinen Schichten darzustellen)

Architektonische Elemente 1

= W, H D - o
‘ @‘ 4“4 | Umdie Attribute des Raumbuchs festzulegen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
N\, 7 ™ Raumbuch Befehl.

AN

] 4

@A
A

Pseudowand

Bevor wir die Raumbuicher erstellen gilt es zu beachten:
® Grundsatzlich erkennt das Raumbuch nur Wande.

Bei Raumen, die nicht allseitig von Wanden umschlossen sind, muss etw as nachgeholfen w erden.
* In unserer Wohnung betrifft das den Flur, die angrenzende Kiiche und den Raum unter der Treppe.
* In diesen und anderen Fallen schafft die Pseudo-Wand Abhilfe.

Platzieren Sie nun das Gelander zw ischen den einzelnen Abtrennungen.
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1. Obergeschoss

Architektonische Elemente

4 EEA A BA jA

32/9' L.

AN RN NN

DARNNMINNRN

Den Befehl Pseudo Wand finden Sie unter Architektonische Elemente - Raumbuch

Erstellen Sie die Pseudo-Wande an den rot markierten Stellen.

Parket

Erstellen Sie die Raumbulcher mit dem Befehl Raumbuch mit Wanden.

Passen Sie die Eigenschaften den jew eiligen Raumen an:

Kiiche und Essbereich

1. Raumname

2. Raum Parameter

Parkett mit FBH

Deckenbelage

l-Dinnp.Decke...

Material

Bodenbelage
Parkettboden
Material
Korkplatte
Material
Dampfsperre
Material

Zum Schluss speichern wir unseren Aufbau als "Raum" ab. [

Flur

1. Raumname

2. Raum Parameter

Kiiche/Essen 0
tt

—

S

Textanordnung R
Raumname 7] Kiiche/Es
I A 1
Kiiche/Essen e Bl .
Nutzungsart 7] (HNF 1) Wohnen un dau| v
alles deaktiviert bis auf Bruttoflache St W"“j

2 Raun Parameter
Butliche 7] 000

OINZ77 Flsche (1] 0007%

Reuminhat [ 0007

Fersatlichen [ 00017

Raumausstattung

Uniarg (7] 0 [
Hahe [ 3m
o 100% =]

2 Sonstige Parameter

Deckenbelige

Codetest Dicke Gewelk.

| [+ beliekig =

Fakior  Material

[Biinnp Decke 1 m

i Putiwaizs

0.1m
PutzWeiss T a—

Farkatt mit FBH

| [ belebig -

®

=4 Sanitar Codetest Dicks Gevietk Faklor  Materia

244 Wohnen Faiketecre Paiketboden mit FBH 0.1 m Parkeltboden mit Fubbode... 1 Esche, olivkernig
Korkplate 4cm 004w 1 Standad Materia
Dampisperole sderl.. 0.0 m 1 Standard Hateria

0.1m

Esche, olivkernig
0.04 m,

Standard Material
0.01 m,

Standard Material

[C] Raumausstalttungen deakivieren

Kein Set I O ][ abbrechen

Textanordnung :
Raumnummer [
Ramar (] aB25

Bereich (1| Wohnung 1

Flur % Roum Parameter
Buuteiche [7] 000 ¢
o277 Flache [ 000
Reuminhall (1100017
Fensteichen [ 0001
Unfeng [ 01
Hohe [ 91
Fakior 100%

alles deaktiviert bis auf Bruttoflache

4 Sonstige Parameter

Nutzungsar (]| (HNF 1) Wohnen und Aul

UnschieBungsat a, Uberdeck! und alseig

Raumane [EIE |

T I=

[
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Textanordnung
1. Raumname Staur.

2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache

3. Sonstige Parameter

FuRboden Material deaktiviert
wC
Textanordnung
1. Raumname WwC

2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache

3. Sonstige Parameter

FuRboden Material Fliesen

Raumausstattung (sanitir)

1. Seitenbelage leer
2. Sockelleiste
l-Sockel Diinnb.Fliese... 0.1m
Basis Niveau 1m
Material Fliese6
3. Deckenbeldge
l-Dunnp.Decke... 0.1m
Material PutzWeiss
4. Bodenbeldge
Bodenb. Diinnb.Fliese... 0.1m
Material @@Keramik Boden
Korkplatte 0.04 m
Material Standard Material
Dampfsperre 0.01m
Material Standard Material
Bad
Textanordnung
1. Raumname Bad
2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache

3. Sonstige Parameter

FuBboden Material Fliesen
Raumausstattung
1. Seitenbelage leer
2. Sockelleiste
l-Sockel Dinnb.Fliese... 0.1m
Basis Niveau 1m
Material Fliese6
3. Deckenbelédge
l-Dinnp.Decke... 0.1m
Material PutzWeiss
4. Bodenbeldge
Bodenb. Dinnb.Fliese... 0.1m
Material @@Keramik Boden
Korkplatte 0.04 m
Material Standard Material
Dampfsperre 0.01m
Material Standard Material

2 Raum At

Y 77
fre A |

4 Raum Paramotor

4 Sonstige Paramet

4 Raum At

A Raum Parameter

Raumén [] ABZUS -
Nutzungsat (7] (HNF 1)Wohnen und Aul ~
Bereich [ Wohnung 1 [~
Unschiefungsart 3, bergeck! und alsiig | v
Butotiche (v] 00077
DINZ77 Fliche (1] 00077

Raumirhah [ | 0007
Fenstrtichen [ 00047

Untog 1] 0
Vo ]
Faor 100% =
4 Sonstige Parameter
| —
[ S
Fiesen =
Bt =
Soumauszatun oty g
1 @ ¥ (s g
e Codetet Dicke Gewetk Feklor  Material
@) | [reeietia D]
Setrobirg [T

Geweic Fodor Mot

B —
. .

e

([ At

4 Raum At

4 Raum Parameter

4 Sonstige Paramets

Ve 50127
[t IC |

Reum &l (] AB2UG <
Nutaungsart £ (HNF 1)Woknen und Aul| |
Beeich (| Wohnung1 <
Unschlefungeat . iberdeckt und alselig | v
Butofiche 7] 000
DIN277 Flsche [ 000
Raumnhall £ 0007
Ferstedchen (| 00077

Unfeng [ 0m

Hohe 1 3m

Faor 100% B
Scheatr |

Fubbaden Hhe

Fubbackn Hohe
Fuboden Mateal 7] Fiesen 3 -
WandMaeial [ Fesen B
Raiubbocen Mateial 1 Artich =
— 8
[ 1 B —
Catuan Do Gavets Pt et
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1. Obergeschoss

Raumstempel fur AuBen Flur

AL
'17.6/28.0

an Dach anpassen

1. Raumname

2. Raum Parameter

3. Sonstige Parameter
FulRboden Material

Keller
alles leer aul3er:

1. Bodenbeldge

A-Bod.modDu.Patte...

Material

PU-Hartschaumplatten..

Material

Zum Schluss speichern wir unseren Aufbau als "Auf3en" ab.

Raumhohe

Textanordnung

Aulen Flur Venag

alles deaktiviert bis auf Bruttoflache

Steinboden
Raumausstattung
0.1m
Stein2
0.04 m,
Standard Material e e .
e —
Unbenemen [Casbioren |

Hier befindet sich der Lift, w elchen w ir aus dem Erdgschoss kopieren.

’ Die Treppe selbst bendtigen w ir nicht.
R ! Erstellen Sie einfach mittels rechter Maustaste einen Treppendurchbruch der Decke.
(Mehr dazu im Kapitel 2. Obergeschoss)

Diefinieren Sie das Raumbuch und platzieren Sie es mittels Raumbuch mit Wanden.

HIF 1) Wobnen und Aul |~

4 Raum Parameter
Buutoliche (7]
DIN277 Fache

Raumstempel fiir Balkone

B

Ergebnis in 3D ...

Definieren Sie das Raumbuch genauso, w ie bei "Aulen Flur" und platzieren Sie es
mittels Raumbuch mit Wanden.
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3.5.3 Restliche Raume fertigstellen

Sow eit sind alle Arbeitsschritte fur die Fertigstellung der linken Wohnung abgeschlossen.
Naturlich kénnen Sie noch einen gew issen "Feinschliff" der Einrichtung und Dekoration vornehmen.

Die restlichen Wohnungen unterscheiden sich lediglich in lnren Abmessungen.
Widmen w ir uns nun dem Innenleben der Wohnung.

Innenleben kopieren

Legen Sie den Ausw ahlrahmen w ie in der Abbildung dargestellt fest. (1, 2)

Danach ist das gesamte Innenleben markiert.

Wahlen Sie nun den Befehl Kopieren aus dem Bearbeiten Meni oder driicken Sie
Strg+C auf lhrer Tastatur.

Als Einfugepunkt verw enden Sie die innere Wand Ecke links oben.

Wahlen Sie danach den Befehl Einfligen oder driicken Sie Strg+V auf lhrer Tastatur.

Platzieren Sie das Innenleben mit gleichem Einfligepunkt in den benachbarten, noch leeren Wohnungen.

Aufgrund der unterschiedlichen Abmessungen w erden Sie feststellen, dass der Platz in den anderen Wohnung nicht

ausreicht.
wC [ 'WC - : Verschieben Sie hier einfach die Mébel in den Raum und verw enden Sie das
Fliesen |/|| Fliesén ||| | T-Verbindungs Werkzeug um die Wande zu trimmen.

Turen kopieren

Die Tiren und Fenster in den Aulienw anden miissen einzeln
eingefugt w erden.

Verw enden Sie hierzu den Befehl Zeichnen wie ...
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Wohnung Lift-Treppenhaus

4 Die Wohnung im Bereich des Lift- und Treppenhauses kdénnen Sie frei gestalten.

Auch die Begrenzung der Treppe kdnnen Sie frei gestalten.

Endergebnis in 3D ...

3.6 2.0Obergeschoss

Das zw eite Obergeschoss beherbergt die zw eite Wohnungsetage.

CE WL T

= i i g B s B S i i o |
i i /W L 10 W
i v | |

LLLLLHE

|

1l

TN T ———

7!

a}ﬁ

]

Das 2. Obergeschoss erzeugen w ir durch eine Kopie des 1. Obergeschosses.
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Kopieren in ein anderes Geschoss

Folienverviltung ]

@@@ Akive Fole: 17_Text
Nane

(@ 0 om
< 00 Algerrein
Bt

9 Einichtung
@ (3 Decke.

Schalten Sie folgende Folien in der Folienverw altung auf nicht
sichtbar:

* 00_Aligemein

e 08_Einrichtung

e 40_DIN

Kopieren Sie die rot markierten Eemente vom 1.0G in das 2.0G.

2D Abbildung kopieren

RaumvergroRerung

Schalten Sie die Folie

= ® 00_Aligemein

w ieder sichtbar und kopieren Sie die rot markierten Elemente, als
2D Abbildung in das 2.0G.

Nun vergroRern wir die Wohnung, die bisher immer hinter dem Lift-Treppenhaus lag.

Im zw eiten Obergeschoss soll diese, wie alle anderen druch das ganze Gebaude gehen.

WohnungsgréRRe anzupassen.

Dazu ldschen w ir die mit demroten X versehenen Wande.

Diese Wohnung w ird bis zum Ende des Kapitels nicht mehr erw ahnt. Sie kdnnen diese w ie gew Uinscht gestalten.

Ergebnis ...

Zu guter Letzt verw enden wir die T-Verbinung Option um die mehrschaligen Wande an die neue
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3.6.1 Raum fertigstellen

Raumaufteilungs Vorschlag

Das WC belassen w ir direkt iber dem WC des ersten Obergeschosses.
Anstatt des Bades definieren wir den Raum "Biiro".
Die restliche Wohnflache definieren wir grof3ziigig als "Wohnen".

Der Balkon wird mit "Balkon" benannt und hat die selben Attribute wie der AuRenflur im ersten
Obergeschoss.

Wohnen
Parktt
3259 m"

=
28 Bakon 3§
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Einrichtungs Vorschlag

1. Schreibtisch
Kategorie
Objekt

Material

Breite
Attribute

Basishohe

2. Biirosessel
Kategorie
Objekt

Material

Hoéhe
Attribute

Basishohe

3. Laptop
Kategorie
Objekt
Attribute

Basishohe

4. Tisch
Kategorie
Objekt

Material
Breite
Tiefe
Attribute
Basishoéhe

5. Drucker
Kategorie
Objekt
Attribute

Basishéhe

6. Biicherregal
Kategorie
Objekt

Material

Lange
Attribute

Basishohe

1. TV-Tisch
Kategorie
Objekt

Breite

Hoéhe
Attribute

Basishéhe

2. TV
Kategorie
Objekt
Attribute
Basishohe

3. Sitzecke
Kategorie
Objekt

Material

Breite
Attribute

Basishéhe

Biiro

Blro

Schreibtisch2
@@PDiffus Weil%
1.6

0Om

Blro

SediaUfficio6
@@PDiffus Weil}
1.05

0Om

Blro
Mac

0.72m

Biro

Tisch 2
@@PDiffus Weil’
0.5
1

Om

Biro
Drucker

0.75m

Wohnen

Biicherregal
@@Diffus Weil3
2

Om

Wohnzimmer

Objekte, Living room

TV stand
1.77
0.5

Om

Badezimmer
Television

0.5m

w arehouse

Moroso Low land Sofa and Phoenix

Table

Leder braun und creme

3

Om

;
90

203" Biiro
Parkett| |

~

-

AR

S

RN

NN

/ 6.20m3 ||
/ — ;‘;‘:
| W :‘:‘
vdB e
y L] Lﬁ -
A — F7
/
A
~ g sy,
1
“ .
Wohnen é
Parkett 2
32.59 m?
TN
R \' 3 | 7
|
— S—
S

NN
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Balkongeldander
(Svavava ivavas
oW [=1"e] I
©q Balkon EN - - L
Steinboden . Verw enden Sie hier das selbe Gelander w ie im ersten Obergeschoss.
10.08 m?

| Zeichnen Sie das Gelander von Wand zu Wand, bzw . Saule.

Endergebnis in 3D ...

3.7 Dachgeschoss

Das Dachgeschoss beherbergt die letzte Wohnungsetage.

@=
8=

So wie das 2. Obergeschoss erzeugen w ir auch das Dachgeschoss durch eine Kopie.
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zu kopieren

* Aullenw ande
* Wohnungstrennw é&nde

b 2 = £ - = =
- T i i i i

2D Abbildung zu kopieren

* Treppen
e AuBenFlur
e Balkon

Decke

Zeichnen Sie die Decke entlang der
Auflenw and, innerhalb der
Dammschicht.

Vergessen Sie nicht einen Deckendurchbruch tber den Treppen des 2. OG zu erstellen.

Balken

Architektonische Elemente

A== 4, [,
@ = | [0 ==

0|

« | Aktivieren Sie den Balken Befehl aus der Toolbox.

Balken [=]
Der Balken Dialog 6ffnet sich. 3
2 Darstellung
2 —- Faibe | —
Folie 37_Urterzug =
Linienstéike rm =
Linientyp Strichellinie -
- " Prioritat 8 kleinste Prioritst -
1. Kern Material Fichte I Ak st
o [ Gleiche Materislien .
I a Kem Material Fichte 1 =
Manel Malerel Fichte 2 B
4 Sonstige Parameter
Basishihe 1.3Em 3 [=]
2. Mantel Material Fichte -
[ Bogen Balken
—- Bogen Richtung Aulrecht
Stichhihe im
"] Referenz Linie
Drehwinkel des Profils 0" L
. " Profile. Fechtack [7] In'wand einfiigen
3. Basishohe 1.35m W scmdan
[ Proflauswahl
|71 Nur Durchbruch in Decke erstellen
I Prof bearbeiten =
Stéke: Hihe Stukturelle Paramster Balken -]
02m 02m % Sonstiges
Offrungen - Riickspringe - Zusétze [
Zeichnen Sie den Balken entlang der Glasw and. [ 20 Darstlug susbisden -
BIM Parameter [ Stahlbston 20.0+20.0cm ] ok | [ Abbrechen |
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3.8 Feinschliff

In diesem Kapitel schlieRen wir die Planung unseres Gebaudes endgliltig ab, bzw . bereinigen w ir unterschiedliche Situationen,
die noch nicht dem gew tunschten Endresultat entsprechen.

Kamine

Zu guter Letzt muss die Schornsteinhdhe noch den jew eiligen Richtlinien angepasst w erden.

In unserem Fall betragt diese 1 Meter Abstand zur Dachhaut.

Info - X

ol.ila 5 4 <12

Wechseln Sie in den Schnitt und messen Sie sich den Hohenunterschied zur
bestehenden Hohe aus.

. . y g . . Andern Sie anschlieRend die Hohe der Kamine ab:
L8 [ ] 1 [ 2]
1. Kaminhéhe 15,43 m
28 2. Kaminhohe 15,75 m
Untergeschoss

Hier fehlen uns noch Raumblicher, Abtrennungen fir die einzelnen Kellerabteile und zw ei Turen.

Wahlen Sie bei den Raumbticher einen Bodenaufbau von 0,2 m.

&
Eﬁ =5 ) Als Tur verw enden w ir eine einfache Innentiir aus Stahl.
- o
5 = 4 E Die Kellerabteile erstellen Sie am Besten aus Gitterrost.
Erdgeschoss

J ® 173/72% : Auch hier fehlen uns noch Raumblcher.
Biro / o LitvTreppe ’ Biro
memy e | ™™ Definieren Sie insgesammt 3 Raumbiicher nach lhrem belieben.

Weiters erstellen w ir eine Wand vom Kamin zum Gebaude.

8|

Wabhlen Sie dazu Zeichnen wie ... und passen Sie die Attribute an:
1. Starke 0.1m
2. Hohe 1.2m

Wande
Umgenau zu sehen, w as noch alles feingeschliffen w erden muss, w echseln wir in die 3D Ansicht.
Wand-Decke Verbindung

Wie Sie sehen, hat unser Gebaude schw arze Striche entlang der einzelnen Geschosse.
Diese stammen daher, dass unsere Decke innerhalb unserer Wand liegt.
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.~ Basishohe andem

4% Verschieben

@y Verschieben und Kopieren

Glaswand

L&nge
Neigung
* bstand
¥ Abstand 015 m

G8m

¢ Markieren Sie eine Wand in der 3D Ansicht.

¢ Verw enden Sie die Option Basishohe @ndern.
5502 m
1816

e Verschieben Sie die Wand an die Deckenunterkante.

Verfahren Sie so mit allen Wanden.

Unsere Glasw and soll unterhalb des Holzbalkens, w elcher das Dach stutzt, enden.
Verw enden Sie hier die selbe Methode w ie zuvor bei der Wand-Decke Verbindung.

Bei den beiden Ecksaulen miissen w ir zusatzlich eine Wand nach links bzw . rechts verschieben um die
Saule komplett darzustellen.

Dammschicht

Wenn Sie sich nun die Wand tGber dem Lift ansehen, fallt lhnen auf, dass wir in unserer Dammung eine kleine

Licke haben.

Dies bezieht sich auf die Wandlange unserer Wohnung Uber dem Lift - Treppenhaus.

Begeben Sie sich im Grundriss in das Obergeschoss 2 und andern Sie die Wand.

... hach links

“

Balkontrennwande

Langendnderung...
0,05m

Beginnen w ir mit den Holztrennw anden des 1.0G.

Wand ]

< Aigemens Wand Atibute

) = o v o [2Amewsd v] EOberfscheiinen  (Hrovertias ]}
B T rre—p e T YR
=1

(V] Geschosshohe.
e 2em fre— 3

om [etsseewan 7]
sassne a2m sand astanc ehtvenden
««««« - aosm Stando

Wi

Vorschau

» Achsine Atibute

(> Schibarkeit er Seiten.

1.

[—— )

. Kemset

Diese Wande w erden im Raumbuch nicht mehr bericksichtigt, es reicht somit ein Raumbuch fir den Balkon.

Das selbe machen w ir auch im Stockw erk dartiber.

Derzeit w erden unsere Trennw ande im Raumbuch ausgelassen, umdies zu andern,
begeben Sie sich in die Attribute der Wande und aktivieren

Keine Raumbegrenzung

Nun zu den Trennw &nden im 2.0G. Hier &ndern wir:

Hohe:

Kern Material:

wird an die Fenster angepasst

PutzWeiss

Verw enden Sie die Option Attribute libergeben, um alle Trennw &nde anzupassen.
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Saulen

Attribute %
saulen (21) BN
*Kein Set ®
Eigenschaften ert -
4 Allgemein : . . . . .
Foe = untersh[ 7] Abschlietend liberarbeiten w ir noch unsere Saulen.
== % Markieren Sie Geschossw eise alle Saulen und dndern Sie die Attribute.
Linientyp infache Li| v
Linienstarke 0.3 mm -
Prioritat *untersch | =
Verschieben in ein...  Obergesch E]
Kopieren in ein an... (2]

BIM Parameter

BIM Name
# Inwelchen Geschossen sichthal
In allen Geschosse

2 Sonstige Parameter . .
e T Basishohe: -0.15m
Gesamte Hohe 2.85m
Geschosshthe E
ks = unterechi

Wert &
| »

wsum [7]
Die Saule am Balkon der Wohnung uber dem Lift-Treppenhaus wird nun in das Erdgeschoss

¥ In wekhen Geschossen sichthar

kopiert.
Passen Sie diese an.

o
Profl Querscmit_ Rechteck [11]
Neomgeeia (50 [= o

® o
e

7] Verschmeiden
] Gleiche Matersien

e R Basishodhe: -02m

Mentelvaterl  Putaiess [x2)

XL

Hohe: Geschosshohe

Auskragende Flachen

Bei unserem Gebaude gibt es einige, auskragende Flachen.
Diese gehoren sow ohl aus thermischer als auch aus statischer Sicht optimiert.

Statik

Zur Lastableitung sollen geneigte Saulen dienen.

Saul =]
Legen Sie zuerst die Attribute der Saulen fest. -
e oo i
[] Gleiche Materialien
Kool Beonbonein 1 Schmit @,
. . . . . Mariel Mt @@Verznki 01 3 N
1. Profil Wabhlen Sie das Profil Kreis et R
Rundung 0.15 s e -
(] Drehen 0

] InWand sinfigen

2. Kern Material Beton bew ehrt 1 (Schnitt) e T 5
i aTe— a
Profile Profil bearbeiten (7] 20 Dasstellung ausblenden
- . [¥] Obiektin 30
3. Mantel Material @@Verzinkt 01 —  Bomar s
Stétke: Hahe U s  Hodzortler Abschi 4.u
0i5m 015m Oberer (nderer) Abschul Hotzortles Abschi [B]

] Gelindeoberkante

4. AbschluB Horizontaler Abschluf3 S e = ﬁ

Fiigen Sie die Saulen ein.

i m o ‘ ) Wandabstand
Saule

links hinten

1 2.465 m 575m
o1 2

2 1.125m 4,727 m
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Attribute ax
Séuen BOEEY

4 Sonstige Parameter

sesshone azn
Gesanterohe0.2m

(V] Geschosshahe

Hohe: Tsam

Profl Quersdnitt Kok (]
e |
Negmgarining © |50 @[

InWand enfigen

Thermik

Zur thermischen Abtrennung dienen Decken.

Passen Sie nun die Attribute an.

1. Neigungswinkel

2. Neigungsrichtung 3D

Legen Sie die Attribute w ie folgt fest.

1. Basishohe

2. Name

3. Textur

4. Starke

-0.35m

thermische Decke

Harte Dammung

-0.1m

S —

1
7
|
|
|
|
|
|
|
|
|
7
|
|
|
i
|
!

s,

-

Endergebnis in 3D ...

70 %
90 %
Decke Attribute (8]
~ Algemeine Decken Attrbute -~

Gesamte Starke: 0.1m

Wechseln Sie in das 1 OG.

deaktivieren Sie die Folien
¢ 08_Einrichtung
e 40 _DIN

R s
| @ [enstepriontat ~| 2 T }
[ The slab border doesn't display on the fioor plan in print = Putzeiss
Basishohe 1 0.35m - Neigungswinkel 0°
| Decken Schichten | wendschnitt [P [megenen und darunterieg ~
7 Decken Schichten - - ===
| Oberflache
schicht Name P exing 3 Starke a4 Darstellung in 30
e thermische Decke  Harte Dammung 0.1m
I
< i :
Unterflache

Blenden Sie das EG ein und zeichnen Sie die Decken laut

Abbildung.




49 Feinschliff

3.9 Ausarbeitung

Die endgiiltige A

usarbeitung obliegt Ihnen.

Reichern Sie lhre Plane mit w eiteren Inhalten an.
Geben Sie Ihnrem Gebaude einen individuellen Touch.

2D ..

Partei | Partei | Partei | Partel | Partei | Parlei
1 2 3 4 L 6

Pateienkeller 1-4

Patalenkellor 5 + 6

3D ..

Ul ]

HEHI R SR ‘* _r|
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4.1

Decken

Es wird empfohlen, immer die Decke des darunter liegenden Geschosses zu erstellen. Der Grund dafur ist relativ einfach:

die Definition der Héhe ist nach unten einfacher als nach oben.

Attribute der Decken

Passen Sie die folgenden Attribute zur Erstellung der Fundamentplatte an.

Decke Attribute

+ Allgemeine Decken Attribute

das Material

3D Form fixiert

Fill color on floorplan

), - m -z = e 1
== E;mme"imt ______ ] 1 |8 Keinste Priorital ~ ) Msichtbeton }
|| The slab border doesn't display on the floor plan in print % [sichtbeton
I Basishihe -0.2m vI Meigungswinkel o= E|
I Gesamte Stérke: 0.3m I Deckentyp ’Ded:.en v]
I Decken Schichten I Wandschnitt i:' ’im eigenen und darunterlieg V]
v
[ Dedenbauteile ] Dachschnitt % lln allen Geschossen V]

[ Aus Gelsnde ausschneiden
RESERVED Wichtige thermische Parameter fehlen - Gberprifen Sie

BIM Parameter ] [ Kein Set ]

] [ Abbrechen ]

-
B Decken Schichten
w

==

Oberflache
Schicht Mame Textur Starke Darstellung in 30
st
Y
Unterfiéche
U
Gesamte Stérke: 0.3m
(] [x i
RESERVED Wichtige thermische Parameter fehlen - lberpriifen Sie das Material
i
N [ Ok ] [ Abbrechen ]
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SchlieRlich muss noch die Darstellung im Schnitt angepasst w erden, die bei ARCHIline mit dem Material (Textur) verknipft ist:

-
Materialien -

| Beton5

Y Materialien

<<Zurick | 2 Objekt

ReChtsklick
8

F

Beton 0 Einstellungen

Laschen
In Kategorie kopieren

4= Neuladen aus Standard Materialien

Textur Attribute @
Betonh
son Parameter K.onstante / Formel

Kategorie: erenden
Zeilen 100 mim -

Unterk ategarie Spalten 100 mm -
MHeigung 45 -

Hersteller Farbe ]

Generic Hintergrundfarbe MNein

Datei Schraffur Stahlbeton [:

Textur Datei verwen

'% Zwischenablage S e
[ D Suchen... ] - - ;!-.'. . 2

beton5.jpg

Pararneter ]

Darstellung ] [ K.opieren Zwizchenablage

Thermizche Eigenschaften ]

l
[
l
l Schraffur &nsicht ]b
L

Schiaffur Sehnilt | Ok || #bbrechen

Bestatigen Sie die Dialoge mit Ok.

4.2 Fundamentplatte

* imUntergeschoss erstellen wir die Fundamentplatte.

Decke mit Polygen

Fihren Sie den Befehl Decke liber Wandauswahl aus.
Decke iber Wandauswahl

-~

%
£ Geneinte Decke mit 3 Punkten

!
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Ziehen Sie einen Rahmen Uber den gesamten Grundriss und bestéatigen Sie lhre Ausw ahl mit der rechten Maustaste.

Endergebnis in 3D ...

Rampe

Damit die Tiefgarage auch ihren Zw eck erflllen kann benétigen Sie eine Rampe, die w ir mit einer geneigten Decke erstellen.
Passen Sie die Attribute w ie folgt an:

Allgemein
Oberflachenmaterial @@Asphalt-grau-glitzernd
Basishohe Om
Starke -0.20m
Decken
Schichten
Textur Beton6

Aktivieren Sie den Befehl Geneigte

{:3 Geneigte Decke mit 3 Punkt
eneigte Decke rmit 3 Punkten
Decke mit 3 Punkten

Wahlen Sie den Profil Definitionsbefehl Rechteck aus den Unterbefehlen aus.

(rechter, oberer Bildschirmrand)

Definieren Sie das Rechteck w ie am Bild markiert, Gber die AuRenmauer hinaus.

Gleich im Anschluss missen Sie 3 Hohenpunkte der Decke angeben, um diese zu neigen.
Geben Sie diese folgendermalien an:

Punkt 1 (siehe Bild) 0 Meter
Punkt 2 (siehe Bild) 0 Meter
Punkt 3 (siehe Bild) 2,55 Meter

ZZfpunkt 1 Punkt 2/ ==

Danach ist die Decke nur mehr an die endgultige Position zu bew egen, da die zuvor eingegebenen
Werte von der Unterkante ausgehen.

Markieren Sie die Decke in 2D oder 3D und andern Sie in der Attribute Box die Basishohe auf 0.00.
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.
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Rampe

4.4

Decke UG

Die Fundamentplatte wird nun in das dariberliegende Geschoss kopiert.

p———— ]
EErrCiElE E Gebsude beateien [ (B[R

Num... Name
0 Erdgeschoss
1 Untergeschoss

Hahe von Null _ Geschasshs.
om am Aus
am am Aty

Status

Paramete

A4

Name

Default

Parameter

Geschosse auswahlen

Gelind sichtbar

[T Horzsrtale G eschossautieiung

Zuischengeschoss

om

Nummer — Name

0 Erdgeschoss

12D Abildung kopieren
® ausgewshite Elemente
mit Rechteck
mit Polygon

ok Abbreshen

Markieren Sie die Decke mit der linken Maustaste und
offnen Sie die Geschoss- und Gebaudeverw altung.

Klicken Sie dort auf Kopieren in ein anderes
Geschoss.

Im daraufhin erscheinenden Dialog markieren Sie nur das Erdgeschoss und bestatigen mit Ok.

Andern Sie die Starke der Decke im Erdgeschoss von -0.3 auf -0.2 (Meter).

C1 Versatz

[ Versatz ganze Kontur

25 Knoten hinzufiigen

£\ Sanften Knoten hinzufagen
£ Linie zu Kreisbogen

v 4

ORI

b

\ 4

N

PO

Andern Sie im Anschluss die Attribute der freigestellten Wand.

1. Hohe

2. Kern Material

3.45m

Sichtbeton

ARCHIine verbindet Wande automatisch immer auf Gehrung.
In dieser Situation flihrt dies nicht zu dem gew linschten Ergebnis.

Durch den Befehl T-Verbindung (siehe Status Leiste) lasst es sich jedoch sehr leicht andern.

Wichtig ist dabei die korrekte Reihenfolge der Klicks.

Die erste Wand wird an die zw eite getrimmt.

Die Einfahrt (Rampe) zur Tiefgarage wird noch von der
Decke verdeckt.

Versetzen Sie diese mittels dem Versatz Befehl.
Zuerst klicken Sie die Decke mit der linken Maustaste an,
danach die Kante und w ahlen anschlieRend den Befehl
aus.

Versetzen Sie die Kante w ie auf dem Bild.

Wand =]
~ Algemene Viand Atriute -
| = o -z i bt e

] &) [8Meinste prioritst v] 5 Oberfache: AuBen Sichtbeton
[ Geschosshahe =8 z )
Hone ssm ] v Negugswnke %0
Differenz Wanchéhe fGeschosshohe om Strukturelle Wand Nicht fragende Wand
|| sasshone -0.am Wand Zustand f
Gesamte Starke 0.4m StandortLinie
Schnitt Hohe im
I RESERVED Wichtige thermische Parameter fehlen -
RS S Giberprifen Sie das Material
SIS S S
LSS S |
[ keine Raumbegrenzung
Verschau 20 Darstellung -
(¥ Achslinie Attribute. -~
(¥ Attribute der anderen Wandseite -~
([» Sichtbarkeit der Seiten -
[ emParameter ] | Kein Set
% 7 % % % 7
7/ / / / 7/ 7
S % ,/ S
s / s s s
7 v ,/ s/ /
7/ 7
1
2
8 7 e e Y i
22BN e |/ - = a
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Endergebnis in 3D ...

Decke EG

Erstellen wir nun die Decke des EG:

Offnen Sie die Geschoss- und Gebiudeverwaltung und schalten Sie den Status des Erdgeschosses auf Sichtbar.
Andern Sie nun folgende Deckenattribute:

Allgemein
Oberflachenmaterial Sichtbeton
Basishohe -0.15m
Starke -0.20 m
Decken
Schichten
Textur Beton5
J Far die Eingabe der Decke sind keine Werte notw endig.
S 3 S
Verw enden Sie den Befehl Decke mit Polygon.
Die Kontur der Decke entnehmen Sie der Abbildung.

Wir sind beinahe fertig.

Es mussen lediglich noch einige Kanten der Decken Kontur versetzt w erden.

Entlag der linken und rechten Auflenw ande missen Sie darauf achten, die Decke zw ischen
Ziegel- und Dammschicht zu platzieren.




55 Decke 1. und 2.0G

4.6 Decke 1. und 2.0G

Die Decke soll neu erstellt w erden, aber die gleichen Attribute w ie jene des EG aufw eisen.

e

Schalten Sie dazu das EG sichtbar und klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Decke.
Wahlen Sie anschlieRend den Befehl Zeichnen wie ...

|1
Verw enden Sie nun den Unterbefehl Decke mit Polygon. ‘ ™
=

Decke (1368) [3/3] >»> (Gehort inaktivem Geschoss an)

Und definieren Sie die vier Punkte der Decke.

Ergebnis in 3D ...

4.7 Wande anpassen

Die Decken w urden nun sauber getrennt.

Allerdings missen w ir feststellen, dass mit der Dammung in diesem Geschoss etwas nicht stimmt.

Das liegt daran, dass die Hohe der Wandschichten mit Geschosshéhe / ~
und einheitlicher Basishdhe definiert w urde. J/

Die Losung

Andern Sie das Basis Niveau der Dammschicht auf -0,35 m. (in den Attributen)
Beachten Sie, dass bei "Hohe" die Geschosshohe vermerkt ist.

Die thermische Trennung w ird nun korrekt dargestellt.

Raum uber Lift-Treppenhaus

Auch bei der AulRenmauer Uber den Lift-Treppenhaus wird das Basis Niveau der Dammschicht auf -0,35 m geéandert.
Beachten Sie auch hier, dass bei "Hohe" die Geschosshohe vermerkt ist.

Die thermische Trennung w ird korrekt dargestellt und schlie3t mit der Decken Unterkante.

Achten Sie darauf, zuerst die Wand mittels Mit Linie schneiden auf die Ladnge der Wohnung tber
dem Lift-Treppenhaus zu reduzieren.
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4.8 Decke teilen

Beim naheren Betrachten des Schnitts oder 3D Modells stellen wir fest, dass die Decke des 1.0Obergeschosses (im2. Obergeschoss
eingezeichnet) Nnicht ganz richtig ist.

Es fehlt die thermische Trennung der beheizten Decke innerhalb der Wohnungen und der unbeheizten
Decken im Bereich des Balkons.

Selbstverstandlich hatte man dies bereits im Vorfeld korrekt berticksichtigen kdnnen.

In diesem Tutorial mdchten wir uns den nachtraglichen Weg ansehen.

Decke (32199) 1/3] >>>
Ander e (D219)-015m -  {

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Decken Kontur.
Wahlen Sie unter dem Punkt Bearbeiten den Befehl Teilen.

Die Teilung der Decke erfolgt entlang der AuRenw and.

b // Versetzen Sie die Kante der dulteren Decke hinter die Dammschicht.




57

Tiren

5
5.1

Turen und Fenster

Turen

Tiir Attribute

& ine Attribute ] [ereite 1.72m
[Darshellung ] Hihe 2.45m
[wandoptionen | |starke: 0.im
[Grundforrn ] "
[Griﬂ’au[ien ] [ &ffnung verbergen und leer darstellen
[GrifFinnen ] Wandabstand om I
Bristungshéhe am
[Zubehtir ] .
[ AuBere Fensterbank Hihe am
[FEHSbE’b'Ett Aufien/Innen ] [ zwischengeschoss beriicksichtigen
[Enbau, Rolladen und Sturz ] Farbe
Linientyp Einfache Linie LIE
Linienstarke 0 rmm -
Prioritst 8 Kleinste Prioritat -
Einfugepunkt Side -
Abstand von Wandknoten 0.05m
Rahmen und Profile E]
Wermalung, Signatur :
Thermische Eigenschaften : g
verhalinis zu Flache | 100%
Materialdatenb...  Material
Bauteil 50%%Grau
Glasmaterial Fensterglas
BIM Parameter ] [ Kein Set

Regenerieren @]

o

Aubenglastir(asym)

Ok Abbrechen

Griff innen

=F
s | | Ok | | abbechen
|.ul’ Griff aktivi |
[Grundﬁ:rm ] || Griff aktivieren
[GriFFauBen ] Griff Art [Star‘ldard—Modus ']
iff innen Crehen + Hinauf § - Rundum + Rechts § - Links
o= 0 o=
[Zubehéir ]
Versatz Drehenn.rechts Drehenn. oben  Drehenn. vorne
[Fensterbrett AulenInnen ] om om om
[Enbau, Rolladen und Sturz ] Bewegen Tﬁg[en] Tﬁgf"]
[ Griff spiegeln
F
— 4k
RAL 8007 : " )
Fawn brow Steel Vanilla Metal like @
([ — B E]

Grundform > Hauptfligelbreite 1m
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511

Turen EG

Architektonische Elemente

- “+ ImErdgeschoss sind 5 Eingangstiiren und die Lifttir notw endig.
3 = =
m‘ l-_—_l‘ Q‘ <%  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Befehl Tir.

LR Y

——n o
157 157
236 236
7 7 7

rl__

2—1N
3|

NN R

G

Aktivieren Sie nun den Befehl Tiir grafisch aus dem Tur Bereich.

Bew egen Sie die Maus an die gew unschte Stelle und die Vorschau der Tir erscheint

innerhalb der Wand.

Klicken Sie auf die Wand und platzieren Sie dadurch die Tiir.

Legen Sie die Offnungsrichtung mit der linken Maustaste fest. (nach Innen)

Platzieren Sie die vier Tiren mit dem grafische Tiir Befehl auf beiden Seiten des Lift-

Treppenhauses.

Achten Sie darauf das die Tir den gesamten Abstand zw ischen Lift und Treppe einnimmt.

| R i
/236
Vo n
/”W} L
/’ l = 17.3\728;;)
1 i | Diese Tur figen Sie mit dem Tur mit zwei Punkten Befehl ein.

Lifttur

Auswahl
Kategorie 05. Lifttiren
Tar Liftfligeltire2

Allgemein
Breite 24m
Hohe 21m
Starke 0.15m
Wandabstand 0.0m
Bauteil 50%Grau
Rahmenmaterial @@AIluminium

Grundform
Schw ellenstarke 0
Rechter Rahmen 0.35
Linker Rahmen 0.35
Oberer Rahmen 0.15
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Lifttir platzieren
? Aktivieren Sie nun den grafische Tiir Befehl aus dem Tir Bereich.

|
| Y Bew egen Sie die Maus an die gew unschte Stelle und die Vorschau der Tir erscheint innerhalb der
24( Wand.
2 1 D .

| \ Wechseln Sie nun mit der TAB Taste den Einfligepunkt der Tur auf die Mitte.

l Bew egen Sie die Maus ein w enig nach Betatigen der TAB Taste (damit sich die Vorschau akiualisiert).
Bew egen Sie die Maus nun in die Mitte der Wand bis der automatische Fangpunkt Mitte erscheint.

R [

U5

Klicken Sie auf die Wand und platzieren Sie die Tir.

Endergebnis in 3D ...
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5.1.2 Tiren 1.0G

Definieren Sie die

¢ Eingangstiir

e Balkontiir
¢ Innentiir
Eingangstiiren
Auswahl
Kategorie 12. BEingangsturen einfliigelig
Tar Eingangstur(1Fig)Typ3
Allgemein
Breite 1.1m
Hohe 225m
Starke 0.15m
Wandabstand 0.0m
Rahmenmaterial @@AIluminium
Grundform
Rahmenbreite Fligel 0.1
Rahmenbreite 0.05
Targriff 3

Balkontiiren

Auswahl
Kategorie 01. Einfligelige
Tur AuRenglasturMitSprossen(1Flg)
Allgemein
Breite 1.1m
Hohe 225m
Starke 0.10 m
Wandabstand
Bauteil 50%Grau
Rahmenmaterial @@AIluminium
darstellung
sturz innen
aktiviert
Grundform
Rahmenbreite unten 0.1
Anzahl hor. Teilungen 1
Anzahl vert. Teilungen 1

=5
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Innentiiren
Auswahl
Kategorie 01. Einfliigelige
Tar Innentir(1Fig)
Allgemein
Breite 09m
Hohe 21m
Starke
Wandabstand
Bauteil 50%Grau

Tur platzieren

N

AT TR TR I Y

MNNN

NN

ANENIENNRN

MNNN

SN

v\\\\

T

we
oN

NS\

NN

S

7227 %I

{’ 22227, )

Fiigen Sie die Turen w ie auf der Abbildung ein.

* Eingangstur 20 cm Abstand zu rechter Innenw and
® Balkontlr mittig (1.764 m)

WC Tur mittig (0,5 cm)

® Badtir 10 cm Abstand zu linker Innenw and

Die Tur unter der Stiege platzieren Sie mit 20 cm Abstand im Treppenbereich.

Anschlielend andern Sie die Breite der Tur auf 0,8 m.
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5.2

5.2.1

Fenster

M

[Enbau, Rolladen und Sturz

Fenster Attribute
= = Regenerieren
E)emﬂne Attribute ] Breite 4m @]
[Darshellung ] Hihe 2.45m
[Wandopﬁonen ] Starke: 0.1m
[Grundforrn ] "
Griff aulen [ Bffnung verbergen und leer darstellen
[GriFFinnen ] Wandabstand 0.15m
Briistungshihe am
[Zubehiir ] =
[ AuBere Fensterbank Hihe am
[Fensterbrett AuBen,Innen | | ] zwischengeschoss bericksichtige

Farbe

Linientyp Einfache Linie - (|=

Linienstarke 0 mm -

Prioritat 8 kleinste Prioritat -

Einflgepunkt Mitte -

Abstand von Wandknoten 2.314m

Rahmen und Profile E]

Vermaliung, Signatur :

Thermische Eigenschaften : |5
100%

Verhalinis zu Fléche

Materialdatenb...  Material
Bautei 50%:Grau
Glasmaterial Fensterglas
I FensterMitBeliebigenTeilungen I
[BIM Parameter ] [ Kein Set ] Ok Abbrechen
4
|wandoptionen J |H|::r. Teiungszahl | 1 - 100 ] 1
Vert, Teillungszahl [ 1 - 100 ] 1
Fensterbrettin ¥ [0.001-0.1... 0.086
Griff aufien Fensterbrettin¥ [0.001-0.1... 0.06
— Rahmenbreite Fligel [ 0.01-0.... 0.075
[Grlﬁ" innen ] ]
Sprossenbreite [0.001-0.2m] 0,05
[Eubehﬁr ] Rahmendicke Fligel [ 0.001-1... 0.08
I5egmentanzahl [ 1 - 10] |

Button "Darstellung”: TickBox "Sturz innen" deaktivieren.

Fenster EG

Das Erdgeschoss ist mit zahlreichen, mehrflligeligen und bodentiefen Fenstern versehen.

% /% 57

T waoma 4720m)
A

| //

oSS SV
% /,///,
S y

Fenster (D:195) w4 172

Aktivieren Sie nun den Befehl Fenster mit 2 Punkten.
Platzieren Sie ein Fenster durch Angabe der 2 Punkte.

Klicken Sie dabei immer auf die Wand Innenseite.

Platzieren Sie ein Fenster mit geringerem Abstand.

Beeinflussen Sie die Fensterlange mit dem GroBe dndern Befehl.
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T‘ Fugen Sie insgesamt 11 Fenster ein

Ergebnis in 3D ...

5.2.2 Fenster 1.0G

Definieren Sie die

Balkonfenster

e Oberlichte /
¢ Eingangsverglasung ‘
L]

WC Fenster

Balkonfenster
Auswahl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 1.5m
Hohe 225m
Starke 0.1m
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Oberlichte
Auswahl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 2m
Hoéhe 0.6 m
Brustungshoéhe 1.65m
Eingangsverglasung
Auswahl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 0.6m
Hohe 2.25m
Briistungshohe Om
WC Fenster
Auswahl
Kategorie 01. Einfliigelige
Fenster FensterStandard
Allgemein
Breite 0.6 m
Hohe 0.8 m
Bristungshohe 1.45m
AuBere Fensterbank aktiv, 1.45 m
Bauteil 50%Grau
Grundform
Rahmenbreite 0.05
Rahmenbreite Fligel 0.02

Fenster platzieren

Flgen Sie die Fenster w ie auf der Abbildung ein.

* Balkonfenster links und rechts der Balkontur

Oberlichte mit 20 cm Abstand zum Balkon

WC Fenster mit 30 cm Abstand zur Wohnungstrennw and
* Eingangsverglasung direkt an die Eingangstir

N\

T
L[]

T

T
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Fenster

Ergebnis in 3D ...

5.2.3 Glasfassade

Alle Wohneinheiten des 1. Obergeschosses w erden Uber einen gemeinsamen Flur erschlossen.
Der Flur wiederumw ird nach aufen durch schlanke Glasw ande und Saulen begrenzt.

Glasfassade

Die Glasbegrenzung w ird in diesem Beispiel mit einer einfachen, diinnen Wand hergestellt.
Bevor wir mit dem Zeichnen der Glasw ande beginnen, miissen w ir die Attribute festlegen.

Allgemein
Linienstarke 0 mm
Folie 02_Aussenw and
Materialeinstellung Alle Materialien gleich - aktiviert
Referenzmaterial Fensterglas
Kern Material Fensterglas
Wand Zustand Nicht verbunden
Wandschichten:
Schicht [Name Textur Stirke |[Hohe |Basishohe |Schraffur
1 Glas Fensterglas 0.015m (10m |Om Keine Schraffur

Platzieren Sie die Glasw ande entlang des roten Pfads der Abbildung.

'.J| =

[ i R g |
i g B

|

Saulen von Glaswanden abziehen

Die Glasw ande w urden der Einfachheit halber durchgezogen.
Mit der Realitat hat das noch w enig zu tun.

Ahnlich dem Erdgeschoss bedienen w ir uns hier der Option In Wand einfiigen.
Dadurch wird die Saule von der Wand abgezogen.

]

FE

Pl R .= Rl R g ||

© 2017 IT- Concept



66

524

5.2.5

Ergebnis in 3D ...

Fenster 2.0G

Die bisherigen Eingangstiiren w erden nun durch gleich groRe Fenster ersetzt.

Verw enden Sie die Attribute der Balkonfenster und
andern Sie die Breite auf 1.1 m.

Fenster DG
Die Fenster auf der Hausvorderseite w erden durch ein mehrfligeliges Fenster ersetzt.
Auswahl
Kategorie 07.Mehrfligelige
Fenster 4flgFenster mit 2 Fix
Allgemein
Breite 4m
Hohe 1.5m
Brustungshoéhe 09m

Die Fenster auf der verglasten Hausrickseite w erden durch eine Unterlichte ersetzt:

Auswahl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 4m
Hohe 0.6 m
Brustungshéhe Om
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Raumaufteilungs Vorschlag

Begrenzen Sie die Treppe mit einer 1.1 m hohen Wand. o a8 - —
| T
i
Ansonsten lassen Sie den Raum offen.
Bei dem Raumstempel miissen Sie darauf achten, | v
als Raumhohe an Dach anpassen zu w &hlen. m ¢
Einrichtungs Vorschlag
Schlafzimmer (Basishshe stets 0m)
1. Kasten ’
e e ———————— B
Kategorie 3D Warehouse 24' “
Objekt Arte M Wardrobe Trio Plus... ¥ 2
Breite 2 j = 7
7 ’
7 ma 0
2. Kasten i v
: 4| 1
Kategorie 3D Warshouse . 7 SCHLAFEN 2
Obiekt Arte M Wardrobe Trio Plus... 1 Parkett ?
) 57 22.09 m? V
3.52 v v
7
3. Kamin 1 - ’
Kategorie 3D Warehouse 1 o 7
Objekt Fireplace - Element by Vastu . *2
Breite 1 ! ’
57 V)
4. Bett |
Kategorie 3D Warehouse f 2
Objekt modern w ood double bed ; |
Hohe 1 il |
5. Nachttisch (2x) i |
Kategorie w arehouse(2) / f
Objek? Side Table w ith Lamp o 5] 77/2
Breite 0.6 4 i
Tiefe 0.5
Hohe 1

6 Treppen
6.1 Treppenattribute mit voreingestellter Treppe: EG

Bei Treppen ist es sinnvoll, zuerst eine vordefinierte Treppe einzufliigen und die Attribute im Nachhinein zu andern, w eil viele
Eigenschaften automatisch voreingestellt w erden:

]
I Vordefinierte Treppe

Wabhlen Sie den Befehl Vordefinierte Treppe aus dem Treppen Bereich.
Wabhlen Sie die Treppe U-Form dreilaufig:

Vordefinierte Treppe [=]

4 _’& ' X f—
LFormmit Wendeltrep Zweilsufig | U Form
Podest pevell  versetztmit] dreilaufig

Einlaufig  Elliptisch

s
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Legen Sie die Abmessungen der Treppe mit vier Punkten fest:

Der Abstand zw ischen Punkt 1 und 2 ist frei w ahlbar.
Der Abstand zw ischen Punkt 2 und 3 betragt fix 4.11 m.

Es handelt sich noch nicht um die endgultige Position der Treppe!

i, 29 G
Z 1 2
;
] 1 m
Z
Z
T A . A3
—— )

Nach der Angabe des vierten und letzten Punktes 6ffnet sich der Dialog Vordefinierte Treppe, in den die Attribute
entsprechend eingegeben w erden kénnen:

Vordefinierte Treppe " ! ] - @
Grundeinstellungen Stufen und Lauf Einstellungen [ Regenerisren
o Konstruktion [Jim=
. 2D Darstellung L_,-F'I h= 3m Geschosshihe berticksichtigen]
- Laufplatte Min  Max
i Treppen Geometris %.HJI Zz+a= 06329412 m 0Em OEdm
i Geldnder @ _‘-’
— ~ -
- a= 0.28m (] 026m 037m
I‘ ’I
1= £= 01764706 m Ql4m 019m
245
n= 17
1ZET
24
@ZI] m= & n2= 5§ ni= G
IHEEEH 12m gl\ﬁ Om
—— % 2501 m (] gmw Om
=l % A1 m
% 2501 m (=]
% 11m (=) Steigungtbuftitt 578
Bit4 Parameter ] [ Standard ] K Ok ] l Abbrechen
Eingabefelder nétigenfalls mit Klick auf entsperren.
- Laufplatte J- B asis Stufe Om
----- Treppen Geometrie
. Gelnder 30 Modell erzeugen
W andzchnitt Micht zchneiden - =
[ alz Rampe I aterial: Betons U
Laufplatte | Dicke: 0.15m

[] Podest als Decke ausfiihren

Trittztufe |

I aterialdatenbank.

HalzHell4

Unterschineidung: 0.04 m
Stufenstarke: 0.04 m
[ Setzstufe Setzetufenmaterniali HolzHell4
Setzstufenstarke; 002 m
%:. - ! [] wange(n) wahgenmateniali HolzHeld




69 Treppenattribute mit voreingestellter Treppe: EG

Treppe in Position bringen

Auch die Treppe wird in einem Abstand von 16 cm zu den Auf3enw anden platziert.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Verschieben Icon. (1)
Wabhlen Sie den Befehl Verschieben mit neuem Einfiigepunkt ... (2)
Als Einfliige punkt w &hlen Sie die rechte, untere Ecke der Treppe. (3)

7 lenge 0403 m
AMeigung 1462
X Habstand 0335 m
¥ Y Abstand 02242 m

_~ Die Treppe kann verschoben w erden.

1/ Aktivieren Sie den Befehl Neuer Referenzpunkt aus dem Koordinaten Balken.

Den neuen Referenzpunkt (1) mit der linken Maustaste anklicken
und danach -0.16 Leerzeichen 0.16 eintippen.

/

Ergebnis in 3D ...

6.2 Treppe und Lift UG

Die Treppe und der Lift sind im Kellergeschoss gleich w ie im Erdgeschoss.

Wechseln Sie in das Erdgeschoss zurlick.
Ziehen Sie dort einem Rahmen um den Lift und die Treppe.

Kopieren Sie den Lift und die Treppe mittels Kopieren in ein anderes
Geschoss in das Untergeschoss.
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Offnen Sie die Attribute der UG Treppe und &ndern Sie deren Laufplatte.

1. Laufplatte deaktivieren
2. Trittstufenmaterial @@Edelstahl geburstet
3. Wangen aktivieren
3.1. Wangenmaterial @@Edelstahl geburstet
3.2. Auf beiden Seiten aktivieren
gleich Parallel zum Treppenlauf
3.3. Linke Wange
Weiters erstellen Sie Uiber der Treppe einen Deckendurchbruch.

Mehr hierzu finden Sie im Kapitel 2. Obergeschoss (S.61)

6.3 Treppe OG

2

Die mehrgeschossigen Wohnungen w erden tber
einlaufige Treppen erschlossen.

SN

Aktivieren Sie den Vordefinierte Treppe Befehl unter
Architektonische Elemente - Treppe.
Als Treppen Typ w ahlen Sie Einlaufig aus.

TN

Die Lange und Richtung der Treppe definieren Sie Uber 2 '
Punkte. Y 2

N

ImVordefinierte Treppe Dialog folgende Attribute einstellen:

Konstruktion

n= (Steigungen) [17

Geschosshohe |aktivieren
berlcksichtigen

Laufplatte
Material: @@Putz-fein-02 w eil
Trittstufe aktivieren
Material: HolzHorizontal4

Um Uber die Treppen auch tatsachlich in das Geschoss zu gelangen, muss noch ein Deckendurchbruch erstellt w erden.

% Jell

< =

~ Treppe (26427) [L/1] >>>

Andern

Auswahl 4

#  Ubergebe Attribute

# Zechnenwie.. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Treppe.

& Leschen Wabhlen Sie die Option Deckendurchbruch uiber Treppe.
Attach photo »

Es wird automatisch ein Druchbruch erstellt.

# Element suchen
Bearbeiten g
Eine Seite andern 4

2D Darstellung sndem

Deckendurchbruch aber Treppe

Folie 3

Zeigein 3D
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Ergebnis in 3D ...

N

7
- ? ~ v » 1| Zuerstmuss die mit demroten X versehene Wand entfernt w erden.

Genauso gehoren das Staur. Raumbuch und die Tir unter der Treppe entfernt.

> N
\ . N
S N N

Ergebnis in 3D ...

7 Kamine

Aktivieren Sie den Befehl Objekt platzieren unter Architektonische Elemente.
Der Objekt laden Dialog 6ffnet sich.
Passen Sie die Attribute der folgenden Tabelle an:

Objekt Platzierung =]

‘ qQ H Hersteller ‘ SH1414

Parameter Konstante / Formel

! — [ Hohe  15m
w Breite  0.58m
GréBeY 032m

Basishche -0.2m

Hersteller Generic

<<Zurack | 50 Objekt &

©)&

SH1212  SH1212s SH12I

SH14 SH1414 | SH1414s

r T r % Darstellung
Folie 07_Baul.Objekte |-
Linientyp Einfache Linie -
SH14I SHIE  SH1G16 Uiarstarie & m 3
- - e Prioritat & Kleinste Prioritst -
BIM Parameter [+]
[ Original Folie
Neues Material | o]
SH1616s  SH16l SH18 ¥ Sonstige Parameter m
- r - [] seitenverhaltnis beibehalten ¥ Verbindung zu anderen Elementen -
w! [Objakt Platzierung hd
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Unter Neues Material "Putz3" ausw &hlen (2mal).
Unter Sonstige Parameter > In allen Geschossen aktivieren

Die entgultige Hohe des Kamins w erden w ir festlegen, nachdem das Dach konstruiert w urde, und zw ar im Kapitel 13.

’yi (\ . . . . . . .
/ /\\J‘ Platzieren Sie den Kamin w ie in der Abbildung gezeigt.
k, \\./" A
/ [ . ) . " ) ) . .
o (bei der Wohnung hinter dem Lift- Treppenhaus kénnen Sie den Kamin frei platzieren)

Der Kamin soll aber auf der Fundamentplatte stehen. Markieren Sie den Kamin um diesen zu verschieben.

Geschoss- und Gebaudeverwaltung
ElE (=
MNurm..  MName Hihe von Mull - Geschaosshd..  Status Parameter S .
o ™ = ™ Verw enqen Sie den Verschieben Befehl der Geschoss
2 Dbergeschoss 2 &m m bus und Gebaudeverw altung.
1 Obergeschoss 1 3Im 3m Aktiv
a Erdgeschoss Om Im Auz
1 Untergeschass am Im Bus
2 Lageplan Em Im Bus

8 Dach

Die Attribute des Daches w erden im Nachhinein eingestellt, zuerst konstruieren w ir ein flach geneigtes Pultdach:

=N A d
Decke | py—\Trenn Gelan Obiek Roum

Automatisches Dach

\.‘ Automatisches Dach mit Profil

M2p 1inl & Einzelne Dachflache

Interieur

-
Hlersiciic) <3 Einzeine Dachfliche mit 3 Punkten

2D eme| &> Indiidueles Dach mitPrafil / Gaubendch Verw enden Sie dazu den Befehl Einzelne Dachflache.

VermaBu:

/&> Gaube
Gelande
Dokumeno Kuppel

Viseled A regenvinne

§> AuBenbeschattung

[ Dachim Bestand
5

P . : i Geben Sie die Form der Dachflache mittels dem Unterbefehl Rechteck HV

= a8 B

£
=
g

= Profil Definition \\

i

an.
1
3 2 LR % 5. =
R B N I B e —j‘g Ziehen Sie das Rechteck von der linken S&ule der Glasw and bis zur rechten
* Saule des Balkons. (1,2)
 —
LA L —tsn . r m=_=  Danach muss jene Seite der Dachflache angegeben w erden, von der aus die

Dachneigung aufgetragen wird.

ST
TR
ST
THFRTH

Dies w ird mit zw ei Punkten bew erkstelligt.
Der Abstand zw ischen den beiden Punkten spielt keine Rolle, die Richtung ist
.« entscheidend. (deutet der Pfeil der Linie bereits an)

T T aom AR R
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Einzelne Fische (Dach/Dcke) =)

Im darauf folgenden Dialog Einzelne Flache (pach/ibecke) w ird die Neigung auf 6 Grad
geandern.
Alle anderen Werte kénnen Sie erstmal unbertcksichtigt lassen.

N 115m
v
1015 m

Abbrechen

Dach Attribute . - - - - - - P
faloerel . Flache 1von 1

U == ok v 2= [05Dach - [ e ]
S —

Material

&7 [l 70%Grau ]
% [ Dachlattung ]

/-% Dachhihe [0 achbasiglinie) definiersn
@A 1.15m Dachijberstand [L) 0.5 m

BlE S09EM) s\ andstirke Ihearetisch 0.38 m

[l ine E e »-I-C 1.056 m
: - ®D 1434 m
[ [Fupfette _

— DE 1105 m
[ Mittelpfette (1/1) 5 F 1145 m
[gparren (1/1) | | @& 1487 m Basishidhe 1015 m

[E |kehibalken (1/1) (Sparren:1) Darstellung in 30

E Firstpfette Dachhaut in 30 zeigen 30 Formn fisiert

Schichten [wand/Dach/De
Sparren/Pfetten in 30 zeigen [gesamt]

[Latthg (/1)

]
[Dad'1ded<ung ]
[Sonsﬁges ] Lattung in 3D darstellen
[Geomehie ] [ Dachbauteile in 20 darstellen
[Dadﬂﬂédﬂen ] [ Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen ]
[Informaﬁon ] [ Gesamte Lattung wiederherstellen ]

[ Dachdeckung wiederherstellen ]

[ BIM Parameter ] [ Dach mit Schichten [ Ok ][ Abbrechen ]

Umrisse der Dachschichten im Grundriss anpassen:

Dach (4911) [1/1] >>>
Andem
Auswahl 4

F  Ubergebe Attribute

A Zeichnen viie
& Loschen

e Starten Sie den Befehl durch klicken der rechten Maustaste auf die Dachkontur.

Dachbasislinie bearbeiten

Kontur dndem

Durchbruch

T — Wabhlen Sie im Pop-Meni Schichten bearbeiten.
Dachfliche bearbeiten »
Dachneigung umkehren ) . . . . .
Hohe angieichen In der Mitte des ausgew ahlten Daches erscheint ein Symbol, w elches lhnen zeigt, in
Auftosung andem w elcher Schicht Sie sich befinden.
auf Dachflache platzieren »
Balken einfiigen »
Info »
Zeige in 3D

Energie Parameter

Folie »

Definieren Sie die Schichten w ie folgt:
1. Schicht aulerste Dachkontur
(Schicht nicht verandern)

2.Schicht von Saulen zu Saule
3. Schicht aulerste Dachkontur

) (Schicht nicht verandern)
4. Schicht - vom Glas bis innerhalb der Ddmmung
6. Schicht seitlich innerhalb der DAmmung
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Details

Regenrinne

ARCHiIine bietet ein Werkzeug fur die einfache Gestaltung von Regenrinnen und Fallrohren.

(5}9 Regenrinne

Wabhlen Sie dazu den Befehl Architektonische Elemente > Dach > Regenrinne

Klicken Sie danach auf jene Dachkante, auf der eine Regenrinne angebracht w erden soll:

In unserem Fall die untere, nérdliche Dachkante.

Der Dialog Regenrinne 6&ffnet sich:

Regenrinne

|| Attt p

5" Halbrund  Halbrund  Halbrund  Kastenfdrm
Regenrinne| Regenrinne 200 250 280 ig 200

& (]

Breite Abstand horizontal
0.22m - am

Hohe Abstand vertikal
0.16m - am

Profil Grofie &ndern:

&

iy |l (Bt

Regenrinne

Automatisches Regenerieren

G

Ok ] [ Abbrechen

Als Einfiige punkt w ahlen Sie die linke, obere Ecke:

Regenrinne anpassen

Attribute a x
Regenrinne ElREES
*Kein Set *

Eigenschaften Wert

¥ Allgemein

¥ Inwelchen Geschossen sichtbar= (A

% Position
Hihe 1375m |
Absolute Hohe 10.375m
Eigener Name in Liste * unterschi...

¥ Darstellung

¥ 3D Model

¥ Struktur..

IFC Typus: Voreinges |z|

Use explict geometry in L.... |

Profi platzieren

™ Einfugepunkt

Derzeit liegt unsere Regenrinne etw as zu hoch.

Markieren Sie die Regenrinne und definieren Sie in den Attributen die Hohe 1.375 m.
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Regenrinne

Fallrohr

5
Im Regenrinne Dialog w dhlen Sie den Reiter Fallrohr W und tragen die Attribute entsprechend ein:

Regenrinne

BAE

Fallrohr

Position

1%

0.6m - D 33.35m
Lange ¥ Abstand & E] Breite

10.62m - am — 0.3m -
Drehwirkel ¥ Abstand @ Hithe

o M om Fallrohr Fallrohr Fallrohr Fallrohr Z'SSF_H_ . T

. Pad1 Pfad 2 Pfad 3 Pfad 4 Profi Grafie andern:
[ Material &ndern E -
@ — ) Skalieren -

Automatisches Regenerieren

[

Ok ] ’ Abbrechen

Mit D das Fallrohr erstellen, mit OK bestatigen.

Fallrohrschellen

Platzieren Sie an jenen Saulen, an denen die Fallrohre angebracht w erden sollen, sogenannte Fallrohrschellen. Diese finden Sie
in der Bibliothek unter der Kategorie Thea.

Platzieren Sie 5 Schellen an derselben Stelle, jedoch mit unterschiedlichen Basishéhen.

Basishohe

Schelle

LU

-87m
-6.2m
-3.7m
-1.2m
0.6 m

Objekt Platzierung

[Suche in allen Elem: Q|| Hersteller

<<Zurick | 1Objekt Y

[T seitenverhaitnis beibehalten

(0@

Fallrohrschelle

Parameter Konstante / Formel

Hohe 002m

Breite 01085277 m
GréBe Y 018m
 EET——T—
Textur Optimierung []

2 Darstellung
Folie
Farbe

w

Linentyp Folie ~
Linienstrke Folie v
Priritat Gkdenste priortat | v
BIM Parameter

] originai Folie

Netes Material ()

¥ Sonstige Parameter

¥ Verbindung zu anderen Elementen

Abbrechen

o )
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Die Fallrohre sollen bei den beiden duReren Saulen und den Saulen, die den Lift- Treppenhausbereich flankieren, positioniert
sein.

]

I_'.‘L_ ° °

| EEH|
o

&I
[

-
2]

Das Fallrohr an die Rohrschellen anpassen

Um das Rohr korrekt zu verschieben, begeben Sie sich in das 3D Fenster und schalten dieses auf Vektoriell.
AnschlieRend w ahlen Sie die Ansicht von Hinten und verw enden bei der Darstellung Verdeckte Kanten mit Material

e 2 = Giundiss - Dachgeschoss Bl

|

1@, w0 1z

N

fwen e ) . T Y

Markieren Sie das Fallrohr und klicken Sie nochmals. Wahlen Sie anschlieRend Fallrohr
verschieben.

Verschieben Sie das Fallrohr und richten Sie es an der Mitte der Saule aus,
gegebenenfalls konnen Sie hier den Befehl Teilungspunkt verw enden.

Wechseln Sie in die Ansicht "von Links" um auch hier das Fallrohr korrekt zu positionieren.
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Klicken Sie w ieder 2x auf das Fallrohr und w ahlen Sie anschlieRend Fallrohr bearbeiten.

Versetzen Sie die Kontur laut Abbildung.

Weitere Fallrohre erstellen

Nun begeben Sie sich erneut in den Regenrinne Dialog und erstellen drei w eitere Fallrohre mit E an folgenden Positionen:

33.35 m (98%)
18.375 m (54%)
10.575 m (31%)
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9.2

Gelander

Die Balkone w erden nun mit einem Gelander geschlossen.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Befehl Architektoische Elemente > Geldnder <l
Passen Sie die Attribute der folgenden Tabelle an:

Gelander @

Der Anderung der Stabhshe folgen alle Regenerieren mit gleicher Aufteiung i
[l Gelanderstabe auf allen Segmenten Pfad Segmente bearbeiten
om Meuberechnung Felder < || = | |1/2Tei
Aufteilung Saulen zwischen Pfosten (komplexe Aufteilung). Individuelle Platzierung von Paneelen. Automatisches Regenerieren @
() Profil @) Objekt
(7) Fester Abstand
(") Fester Abstand, zentrie
aximaler Abstand
inimaler Abstand
(") Optimaler Abstand (nachst gelegener zu angegebener
[ Allgemeine Einstellungen ] Position erster Stab (X) im
Balusters Abstand des letzten Stabs vom Ende () im
¥ i Stabe zwischen Knoten ] Objekt auswahlen l'::, Element Abstand (5) 1.12m
& SeErinea: Drehwinkel [ufx spiegel] [uf\‘ spiegel]l@) Abstand zwischen Stében (T) im I
i Versatz vom Pfad (=0:rechis| om
B Individuelle Aufteilung I B i | ¢ )
-lm
& - Paste from baluster dipboard Iitab Unterkante bezogen auf Handlauf I
Stab separat Anfang/EndeEcke Stab Hishe im
Stab Abschluf
- B Gelander an oberstes Profil Oben u-u m]
[ Neue Pfosten zwischen Eckpfosten anpassen
e W W
Oberstes Profil
[ Handlauf ]
[ Balu_Industriezaun ] [ BIM Parameter [ Ok ] [ Abbrechen

In der Objektausw ahl "Gelander 03" ausw ahlen.

Gelander @

Der Anderung der Stabhihe folgen alle Regenerieren mit gleicher Aufteiung i
Gelanderstibe auf allen Segmenten Pfad Segmente bearbeiten
om Neuberechnung Felder < || = 1,2 Teil
] [ A isches Regenerieren @
Index Profi Abstand Vertikal: | Antritt verldn...  Austrittverldn... TypdesPfa
1 Kreis om om om Pfad des Gell
5 @ 9 B b B
1| T ] 3

[ Allgemeine Einstellungen ] [ Mach oben I Einfiigen IS::EL;TS‘IU:'E&IQ oder ﬁ

[ Stabe zwischen Knaten ]
O Zwischenpfosten Versatz vom Pfad (>Oirechts) Om
Material @@Glas Dinn ..
Individuelle Aufteilung D I

|| Unsichtbar

[} Stab separat Anfang/Ende/Ecke [ Héhe &ndern durch allgemeine Erhdhung/Verringe
Enden tauschen [ooe]
Unterer (Start) Abschiui Lotrechter Abst :

| Meue Pfosten zwischen Eckpfosten Oberer (Anderer) Abschiufi Gleich wie unte |+ |

[ Handlauf ﬁ

[ Balu_Industriezaun ] [ BIM Parameter Ok ] [ Abbrechen

Mittels Objektausw ahl folgende Profile einstellen:

Kreis, Durchmesser 0,04 m
Balken, Starke 0,004 m, Hohe 0,8 m
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150
225
150
225

Platzieren Sie nun das Gelander zw ischen den einzelnen Abtrennungen.

Ergebnis in 3D ...

9.3 Einrichtung

In diesem Tutorial schreiben w ir keine richtige Einrichtung vor. Sie kdnnen sich also austoben!

Die Einrichtung wird, je nach Anforderung mit unterschiedlichen Werkzeugen und Befehlen hergestellt.
In der Regel wird die Einrichtung mit einer Kombination aller Moglichkeiten bew erkstelligt.

Uberall dort, w o eine 3D Visualisierung der Einrichtung nicht notw endig ist, empfehlen w ir die Einrichtung mit einfachen 2D
Werkzeugen w ie bspw . Polylinien oder Gruppen herzustellen.

Objekte finden Sie in der Standard Bibliothek (Design Center), oder Sie verw enden Objekte aus der 3D Galerie, in der Milliarden
kostenlose 3D Objekte fiir Sie bereit stehen.

Achten Sie vor allem darauf, dass die unterschiedlichen Eemente auf ein- und derselben Folie landen.
In unserem Beispiel w erden alle Einrichtungsgegenstande auf der Folie 08_Einrichtung abgelegt.

Bedienen Sie sich in solchen Fallen der Folien Prioritat:

¢ Schalten Sie diese unter dem Menii Andern aktiv.
Bestimmen Sie in der Folienverw altung die gew uinschte Folie.
Platzieren Sie die Einrichtung.

Schalten Sie die Folien Prioritét w ieder aus!

Download von Objekten aus der 3D Galerie

m e e bl EE
=

Wabhlen Sie dazu den 3D Galerie Befehl.
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Es 6ffnet sich der 3D Galerie Dialog.

=)

Suchen Q

&

MARVINTL BRIZO Formica

@ «|[+ WP p—

HAW

Geben Sie den gew linschten Suchbegriff (z.8.: Dining room) €in und klicken Sie auf Suchen.

Verwenden Sie englische Suchbegriffe um ein gré3eres Spektrum an Objekten aufzurufen.

Danach w erden alle Objekte der 3D Galerie, auf die lhr
Suchbegriff zutrifft, aufgelistet.

Klicken Sie auf eines der Vorschau Bilder, um das Objekt '
vergrofert darzustellen.

Wabhlen Sie anschlieRend Modell aus SketchUp aus
den Herunterladen Optionen oder verw enden Sie das

Herunterladen Icon in der Ubersicht. “

£, 30 Galerie:

[0 s

(a)[«)[+
2 3D Warehouse

3,636 Ergebnisse [aw | Resuitsperpage Noch Relevanz sorderen

glass and wood dining table

| Gehezu

] Mltple dowrload

Anmelden

Das ausgew ahlte Objekt w ird automatisch heruntergeladen, unter der Kategorie 3D Warehouse gespeichert und an lhren

Cursor gehangt.

Einrichtungsvorschlag

1. WC
Kategorie
Objekt
Material
Attribute
Bassishohe

2. Waschbecken
Kategorie
Objekt

Breite

Tiefe

Hoéhe
Attribute

Bassishohe

wcC

Badezimmer
Arriba 760810_882661
Material i

0.3m 90 o

Badezimmer 203’ e e

Arriba 715190 ~

0.6
0.315
0.1899

09m




81

Einrichtung

1. Schuhschrank
Kategorie
Objekt

Breite
Tiefe
Hbhe

1. Waschbecken
Kategorie
Objekt

Breite

Tiefe

Hoéhe
Attribute

Bassishohe

2. Badewanne
Kategorie
Objekt

Breite
Tiefe
Hoéhe

3. Waschmaschine

Kategorie
Objekt

4. Regal
Kategorie
Objekt

1. Kommode
Kategorie
Objekt

Breite
Tiefe
Hoéhe

2. Kiiche
Kategorie
Objekt

3. Miilleimer
Kategorie
Objekt

Breite
Tiefe
Hoéhe

4. Tisch
Kategorie
Objekt

Breite
Tiefe
Hoéhe

5. Stuhl
Kategorie
Objekt

Flur

Wohnen
Garderobe_01
0.51
0.5
2

Bad

Badezimmer
Arriba 715190
0.9
0.5
0.2

09m

Badezimmer
Badew anne
2.1
1
0.6

Badezimmer
Waschmaschine

Wohnen
Wandregal_02

Kiiche

3D Warehouse
SLOT Kommode
1.78
0.59
1.128

3D Warehouse
kitchen1_kei

zw ei Mal
Einrichtungsgegenstande
MistkibelEckig
0.5
0.35
0.75

3D Warehouse

glass and w ood dining table
1.3
2.625
0.8811

vier Mal

Einrichtung, Livving room, Wenga

Amboise Stuhl 01

Liis st

IRy

z

/////////////

T

ESARRSERRRRARN

[RASASURRRSSN

w

:\\\|
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Ergebnis in 3D ...

10 Gelande und Lageplan

Der Lageplan steht oft in digitaler Form - meist als DXF oder DWG Datei - zur Verfligung.
Nicht w eniger haufig liegen Lageplane nur als Bild Datei vor.

In unserem Beispiel w erden w ir den Lageplan auf Basis einer Bild Datei herstellen.

Fir diese Zw ecke bietet ARCHIine einige interessante Befehle zur Nachbearbeitung an.
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10.1 Lageplan
10.1.1 Grafik importieren

Importieren Sie den Lageplan tGber das Menu Datei > Import...

Je nach Datei Typ verw enden Sie verschiedene Import Befehle:

Dateityp Import Befehl

dxf/dwg @ Dhwg

pdf PDF (als Bild)
|

jpglpng 5 Bild importieren

In diesem Tutorial verw enden w ir die Bilddatei Lageplan.jpg.
Sie finden diese auf lhrem PC unter Dokumente\ARCHIine 2017 Projekte\Beispielbilder.

Platzieren Sie das Bild im Grundriss:

Bild [=]
Datei Allgemeine Eigenschaften
Name Lageplan Suchen... ] =) [s Keinste Prioritst v]
Pfad C:\Userss \Documents\ARCHIine 2017 ProjekteBei: = @
[kem Pfad (engebettet) - R
£ Lange 0odEm
A Neigung 3|/
Einfiigepunkt Grode Drehen % ¥ Abstand 00341
Direkteingabe Direkteingabe [ Direkteingabe ¥ Y dhstand 0.0241 m
% om im - Winkel 0 e
¥: om 0.6369m J
Vorschau Transparenz
AufiGsung: 1906 x 1214 1} o

Bild kalibrieren

Pixel Grafiken (Bilder) sind grundsatzlich nicht maRstablich und kdnnen, im Gegensatz zu Vektor Grafiken, nicht verlustfrei skaliert
w erden.

Aus diesem Grund w erden w ir imw eiteren Verlauf das Bild zuerst in den Mal3stab 1:1 bringen, und aufgrund dieser Basis den
Lageplan mit 2D Bementen nachzeichnen.

ARCHIine beinhaltet spezielle Werkzeuge fir die einfache Kalibrierung von Bildern.
Die Bild Kalibrierung erfordert die Angabe einer Lange des Bildes. In unserem Beispiel kennen w ir die w ahre Lange eines der
Gebaude....

s m
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20 Hlemente | VermeBung Tools _Dokumentation 30 Korper  Visuelle Gestaltung  Fer

g
7 e
L Konstions
[ Rechteck
- : Wahlen Sie den Befehl Bildkalibrierung Grafisch aus dem Bildkalibrierungsbereich des

2D BElemente Mend(s.

Wahlen Sie anschlieRend unseren zuvor platzierten Lageplan aus.

Unmittelbar danach kénnen Sie die Lange abgreifen. x
(Je naher Sie reinzoomen, desto genauer wird das Ergebnis der Kalibrierung.)

Geben Sie die Lange mit 2 Punkten an.

Im darauf folgenden Dialog geben Sie die bekannte Lange des Gebaudes ein.

Beenden Sie den Befehl mit ENTER bzw . rechter Maustaste. g
Die nachfolgende Abfrage wird mit Ja beantw ortet. 5554

10.1.2 Bearbeiten

Der zuvor kalibrierte Lageplan koénnte fir die w eitere Planung bereits ausreichend sein.

Bei einer zu geringen Aufldsung kdnnen die Inhalte mit 2D Elementen nachgezeichnet w erden.

:-j Unser Gebaude soll in der mittleren, grof3en Parzelle entstehen.
__ Ziehen Sie die die wichtigsten Umrisse der angrenzenden Parzellen nach: Toolbox > 2D Elemente >
"= Polylinie.

Fur das Bild haben w ir vorerst keine w eitere Verw endung mehr.
Schalten Sie daher die Folie 46_Bilder in der Folienverw altung auf nicht Sichtbar.

10.1.3 Gebaudeumriss erstellen

Der endgliltige Lageplan soll auch die Umrisse unseres Gebaudes darstellen.

@l Um diese zu erhalten begeben Sie sich in das 3D Fenster und
‘ schalten dieses auf Vektoriell.

L] [ ] J AnschlieRend w dhlen Sie die Ansicht von Oben und verw enden bei
- ,\“ der Darstellung Verdeckte Kanten.
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Ziehen Sie nun einen Rahmen (iber das gesamte Gebaude und kopieren Sie dieses.

Wechseln Sie in Ihr Lageplan Geschoss zuriick und fligen Sie das Gebaude ein.

Platzieren Sie den Gebaude Unriss erstmals neben dem Lageplan.

)  Jetzt bendtigen wir noch die AuRenkante der Wande.

Wechseln Sie am besten ins Dachgeschoss.

Markieren Sie die Decke und kopieren Sie diese mit Einfligepunkt in der rechten
oberen Ecke des Dachs. (E)

Anschlieend platzieren Sie diese im Lageplan.

T T T T 1 T

Da die Decke nur bis zur Ziegel Schicht lauft, missen w ir sie noch um 0.16 nach auf3en versetzen.

Verw enden Sie dazu den Befehl Versatz ganze Kontur.

Weiters wird die Decke auf der Seite unseres verglasten Aulenflurs um 1.81 m
versetzt.

Nun entfernen wir noch die Durchbriiche der Treppen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Durchbruch und w ahlen Sie Durchbruch I6schen.

Da wir fur 3D Hemente in unseren Lageplan keine Verw endung haben, w andeln w ir die Decke um.

Andern | Ansicht  Architektonische EI

&F  Ubergebe Atibute  AltA
Folien Prioritat

#F Zeichnenwie AlteC

Aktivieren Sie dazu den Befehl Degruppieren aus dem Andern Menii.
Wahlen Sie anschlielRend die Decke aus.

aterial sndem
5 Bild/Beschreibung anhangen

Degruppieren

10.1.4 Ausarbeiten

Nun verbinden w ir die Linie auBerhalb des Daches, mit der Linie innerhalb des Daches.
Verw enden Sie hierzu am besten die T-Verbindung.

1 = Andern Sie die Darstellung der Linien folgendermaRen:
1

1. Dach strichliert

2. Decke durchgehend

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ Markieren Sie dazu die Linie mit der linken Maustaste und éndern Sie den Linientyp
mittels der Attribute Box.

© 2017 IT- Concept
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Baukorper Darstellung

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Befehl: Toolbox > 2D Elemente > Schraffur

Passen Sie die Attribute der unten stehenden Tabelle an.

1. Farbe rot (Index 16)
2. Schraffur Vollflachig
3. Hintergrundfarbe rot (Index 16)

Mit Ok bestatigen.

Verw enden Sie nun den Befehl: Toolbox > 2D Eemente > Schraffur > Schraffur innerhalb

Schraffur innerhalb

Dieser Befehl erkennt die Kontur der Schraffur automatisch, vorausgesetzt Sie
1 klicken in geschlossene Konturen.

In unserem Fall missen Sie in mehrere geschlossene Konturen klicken, um die
3 I .4 I s I & I z I 8* | endgiiltige Schraffur zu erhalten. (1-8)

Bestatigen Sie die Ausw ahl mit der rechten Maustaste oder ENTER.
- Die Schraffur wird erzeugt.

Baufluchtlinie

In unserem Beispiel betragt der Abstand der Baufluchtline zur Grundstiicksgrenze 7.0 Meter.

Verw enden Sie das Versatz Werkzeug aus dem 2D Bearbeiten Drop Dow n Menu der
Status Leiste.
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Lageplan

10.1.5 Ausrichten

Wahlen Sie anschlielfen das Grundstiick aus.

Bew egen Sie die Maus nach innen und tippen Sie den Abstand ein.

Jetzt gilt es unseren Gebaude Unriss richtig zu platzieren und auszurichten.

e
2D Hemente 1

A /A /\A ®A 6\‘ T 4
A * 4 C’A C/‘J A
P % | 200 (o] (%)

L.

Markieren Sie die Elemente unseres Gebaudes.
Aktivieren Sie den Befehl 2D Eemente > Gruppe > Lokale Gruppe definieren
Die ausgew ahlten Eemente w erden zusammengefugt.

Das Gebaude w ird im Abstand von 17 m zur rechten, oberen Ecke der Baufluchtlinie platziert.

Verw enden Sie den Befehl Verschieben mit neuem
Einfugepunkt ... umdas Gebaude an seinen Platz zu
verschieben.

Als Einfigepunkt w 8hlen w ir die rechte, obere Ecke des

Baukorpers. (schwarze Makierung auf der Abbildung)

Wahlen Sie unmittelbar danach den Befehl Distanz von
Schnittpunkt aus dem Drop-Dow n der Status Leiste.

Geben Sie den Wert des Abstandes (17 m) an.

AnschlieBend bestimmen Sie die Linie, an der das Gebaude

‘ - platziert wird. (1)

PRINCEC AT ENTER ESC )

e auf Arvoei

Lageplan j 23 ‘@D @b 1 56uepe

i W
Elle.-L-i=10

Jetzt missen wir das Gebaude nur mehr drehen.

Wahlen Sie dazu den Drehen mit neuem Drehmittelpunkt
Befehl aus dem Marker Meni.

Bestimmen Sie die Linie des Gebaudes, auf die sich die Drehung
bezieht.

Richten Sie das Gebaude entlang der Baufluchtlinie aus.

Spiegeln

% Spiegeln und Kopieren

© 2017 IT- Concept



88

Grundstiick fertigstellen

Zuerst teilen wir das Grundstick.

Aktivieren Sie den Befehl: 2D Elemente > Linie > Senkrechte Linie auf Element.

\ Wahlen Sie den Befehl Mittelpunkt aus dem Drop-Dow n der Status Leiste.

\ > ~_+ Kiicken Sie auf die Grundstlicksgrenze (1) und zeichnen Sie die Linie (2) ein.

Vervollstandigen Sie den Lageplan nach eigenem Ermessen mit Texten, Schraffuren, Gruppen, etc.

Vervolilstandigungs Vorschlag

Entfernen Sie unsere Baufluchtlinie und farben Sie die Polylinien schw arz.

Gestalten Sie den Plan farbig, geben Sie die Grundstiicksnummern an und fiigen Sie einen Nordpfeil
ein.

Diesen finden Sie in DesignCenter > Gruppen > ZECHEN > Nord.

Ergebnis
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10.2 Gelande

Um uns die Eingabe des Gelandes zu erleichtern, kopieren wir uns den Lageplan in das Erdgeschoss.

Vor dem Kopieren empfiehlt es sich, die benétigten Eemente als Lokale Gruppe zu definieren.

Sie w erden feststellen, dass der Lageplan nicht genau tiber unserem Grundriss liegt, da w ir bei der Eingabe nicht darauf
geachtet haben und der ausgerichtete Lageplan das ohnehin unmdglich macht.

Verschieben und Drehen Sie daher den kopierten Lageplan im Erdgeschoss an die richtige Stelle.

10.2.1 Erstellen

Gelande konnen in ARCHIline mit verschiedenen Moglichkeiten erzeugt w erden.

Sie kénnen:
e verschiedenste Gelandedaten (Geometerlisten bzw. Tachymeter Daten oder DXF/DWG Daten) direkt einlesen
¢ das Gelande selbst erstellen

Fihren Sie den Befehl Toolbox > Gelande > Gelande > Erstellen/Bearbeiten aus dem
Gelande Werzeug aus.

Erstellen/Bearbeiten

Verw enden Sie den Unterbefehl Punkt.

"1, -0,3m
2. -0,35m
3.+4. -0,3m
5.+6. -0,25m
7. -0,75m
8. -0,55m
9. -0,3m
10. - 14. -0,2m

et ——
| *Kein Set * ‘
Eigenschafts Wert

i i

wmemnGeland | Beenden Sie den Befehl durch Doppelklick der rechten Maustaste.

elind:

Bogen Auflésung 5
Grundhihe -4m
a i @@Gras 0@

Material Karper @@Gras 0{m]
= -

% Infor

Andern Sie noch die Grundhéhe des Geldndes auf -4 m.

¥ Attribute der Hohenpunkte

IFC Typus: Voreinges

Use explicit geametry in L.,

© 2017 IT- Concept
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Ergebnis in 3D ...

Sie w erden feststellen, dass das Gelande durch den Gebaudekorper lauft.
Mit dieser Korrektur beschaftigten wir uns im nachfolgenden Kapitel.

10.2.2 Gebaude ausheben

Um das Gebaude "auszuheben", bearbeiten w ir unsere Fundamentplatte aus dem Untergeschoss.

Begeben Sie sich in das Untergeschoss und markieren Sie die Fundamentplatte.

Aus Gelande ausschneiden

RESERVED Wichtige thermische Parameter fehlen - iberprifen Sie

das Material

30 Form fixiert

Fil colar on floorplan
BlM Parameter | | Kein Set

Ergebnis in 3D ...

10.2.3 Zufahrt

Tiefgarage

Decke Attribute (=]
~ Algemeine Decken Attrbute -
T =
e —— | & [skeinstepriontal | 2 ichtbeton }
[ The slab border doesn'tdisplay an the flaarplan in print = Sichtbeton
Basishhe 0.2m - Neigungswinkel o=
Gesamte Starke: 0.3m Deckentyp
[ Decken sahchien | veme Wechseln Sie in die Decke Attribute.
Deckenbauteile ] vachschnitt i

| Aktvieren Sie hier Aus Geldnde ausschneiden.

L1
I
/i:

=[]

Da unser Gelande hoher liegt als unsere Rampe, defineren wir die Tiefgaragenzufahrt mit zw ei Zonen.

Zone 1

Aktivieren Sie den Befehl Toolbox > Geldnde > Geldnde > Zone hinzufiigen/Idschen.
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Wahlen Sie das Gelande und zeichnen Sie die Zone laut Abbildung.

o

| |
Den darauffolgendne Dialog definieren Sie:
1. Name Zone1
2. Material @@Asphalt-grau-glitzernd
3. Grundhohe mit 3 Punkten
®
Geben Sie die 3 Punkte folgendermalen an:
1. +2. -0,45m
‘® Q 3. -0,25m
Zone 2

Aktivieren Sie nochmal den Befehl Zone hinzufiigen/léschen.

~ Wahlen Sie erneut das Gelande und zeichnen Sie die Zone laut Abbildung.

Den darauffolgenden Dialog definieren Sie:

1. Name Zone2

2. Material @@Asphalt-grau-glitzernd

3. Grundhohe mit 3 Punkten ) o) )

Geben Sie die 3 Punkte folgendermalen an:

1.+2. -0,25m

3. Om

Ergebnis in 3D ...

© 2017 IT- Concept
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10.2.4 Sichtbarkeit

Der kopierte Lageplan im Erdgeschoss ist nun nicht mehr notw endig: I6schen Sie das Bild.

Nachdem die Arbeiten am Geléande abgeschlossen sind, blenden w ir dieses im Grundriss aus.
Das Ausblenden Uber Folien w Girde dazu flihren, dass das Geldnde auch in 3D nicht mehr sichtbar ist.

Aus diesem Grund gibt es eine spezielle Darstellungsoption fir Gelande, w elche Sie in der Geschoss- und
Gebaudeverwaltung finden.

Geschoss- und Gebaudeverwaltung

Mum.. Hame
Dachgeschass
Obergeschoss 2
Obergeschoss 1
Erdgeschass

Unlergeschoss Deaktivieren Sie die Option Gelande sichtbar.

Lageplan

RO = R

Gelande sichtbar

Harizantale Geschassauftziung

11  VermaRung

ARCHIine bietet zahlreiche Befehle fur eine rasche VermalRung lhrer Plane.
Die haufigsten Befehle sind:
* Automatische Wandvermaung

e SchnittvermaRung
* Distanzvermalung

Umunseren Plan verw enden zu kdnnen, missen w ir noch VermaRungen anbringen.

11.1 VermaRBungen im Grundriss

Automatische WandvermaRung

=

Aktivieren Sie den Befehl Toolbox > VermaBung > automatische WandvermaRBung

Im darauf folgenden Dialog Automatische WandvermaRung kdnnen Sie aus den zahlreichen VermalRungsarten w ahlen. Wahlen
Sie diese entsprechend der Abbildung mit Hinzufligen bzw . Loschen und bestatigen mit OK.
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Automatische WandvermaBung |§|

Vermalungsart:

Wandeckpunkte und Wandverbindungen

Tiir / Fenster Offnungen und Wandeckpunkte
Tiir / Fenster Achsen und Wandeckpunkte
Wandeckpunkte

Briistung darstellen

Hinzufiigen | ‘ Laschen

Befehle:

Tiir / Fenster Offnungen und ‘wandeckpunkte
Wwandeckpunkte und \Wandverbindungen
‘Wandeckpunkte

‘wandschichten vermalien ‘W andmitte vermalien

Tiiren/Fenster Lktive [sichtbare] Schicht vermafen

Hirweiz: Offrungsvermalung kann
brutto, netto oder lichtes Maf sein

Abbrechen

Wenn Sie verw inkelte Baukorper haben, empfiehlt es sich, die Wande einzeln zu bemalien.

Mit dem Ausw ahl Befehl aus den Unterbefehlen kénnen Sie gleich mehrere Wande bzw . den gesamten Grundriss vermal3en.

- 0N

o =

L -1

| '\3_"': Bew egen Sie die Maus, bis die Vorschau der ersten MalRkette an der gew tinschten Stelle
} liegt.

T

| il

11263

| 0

| g

' B

Setzen Sie die VermalRung mit einem Linksklick ab.

| i

! =200/

' 60

Wiederholen Sie den Vorgang fir die restlichen Geschosse.

Ergebnis ...

; s X 720 R 082 ,
21 210 241 190 241 210 2% 198 200 g o 200 241 200 a1,
5.0 110 482 60 120 @0 440 141 60 127 PO 110 12 WO M1 243 0 410 s08 22 60110, 151 60 127 60 10, 181 maTy

3 g
3 3
3 3
34 E
3
ERs i
q q
Lare EES

187|150 [110) 180 85| 150 [110) 1% |80 | 180 |10 R0 | 224 | 15D [140| 150 | 223 | 450 |L10 150 (10| 10 |110| 150 e
I ass ey «u 8 am s r1a o m o, ey wy
L saz I
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DistanzvermaBung
Wenn manuelle VermalRungen erforderlich sind, verw enden Sie diesen Befehl.

VermaBung

B, B

“1 & Aktivieren Sie den Befehl Toolbox > Verm afung > Lange > Distanzvermalfung.
LA A NAYOH 4
=

4

Im darauf folgenden Dialog kdnnen Sie die Richtung und Art der VermaRung festlegen. Aktivieren Sie Vertikal und Seriell:

VermaBung |§|
tMablinie
Horizontal
T
:
it ‘Winkel
Einzeln

Hiherknaoten

T

Furiulativ

Progressiv

Halbdurchmesser

Parallel F00

tdit S chnittpunkten

/| Tente automat. absetzen

ok | [ Abbrechen
Ergebnis ...
+12.09
+043 ~ -
Bl T ya
o o~
g 30
+2.85
# “+a.85
2
E=1 w0
5 w0
- & 8
8. N e T ——
‘ e —
=
a & 8 2
- g o o o
+2.85
+2.85
[12]
- =1 i=1
q Q|
] ] @ q ~
00 0,00
—_— e e
2 )
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Bearbeiten von VermaBungen

8

Es kann vorkommen, dass noch Anderungen an den MaRketten nétig sind.

412

Im Pop Menti der Vermaung finden Sie alle Befehle der Nachbearbeitung.

(rechter MauskKick auf die Vermafiung)

1100

594

11.2 VermaBungen im Schnitt
SchnittvermaRung
Grundsatzlich kdnnen alle VermaBungsbefehl in Ansicht- oder Schnittfenstern ausgefuhrt w erden.

Speziell fir Schnitte und Ansichten gibt es auch noch den Schnittvermaungs Befehl .

VermaBung
W, =4 2 == [ Wechseln Sie in Ihren Schnitt und aktivieren Sie den Befehl Schnittverm aBung aus dem Bereich
”T‘ wa, [\ (g ¢, VermaBung.

id Den darauf folgenden Hinw eis bestéatigen Sie mit Ok.

Die ersten beiden Punkte der Vermalung w erden als
* 0,00 Punkt gesetzt und befinden sich auf der Oberkante des FuBbodens im
Erdgeschoss.

Anschschlielend geben Sie an, w o die VermalRung platziert w ird.

\ | 4. Nun kénnen Sie die einzelnen Hohenkoten angeben.

000

12 Layout und Druck

Ein Layout stellt eine Zusammenstellung lhrer Pléane dar und enthélt in der Regel folgende Inhalte:
» Zeichnungsrahmen und Schriftfeld (Plankopf)

» Ein oder mehrere Zeichnungen

« Beschriftungen und Legenden

» Tabellen und Bilder

Ein Projekt kann beliebig viele Layouts enthalten.
Im Drucklayout kdnnen nur Zeichnungen (oder Teile daraus) platziert w erden, die im Projekt enthalten sind.

Mbchten Sie bspw . Schnitte und Ansichten im Drucklayout platzieren, so miissen diese als Zeichnungen und/oder Geschosse
vorhanden sein.

© 2017 IT- Concept
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Erstellen

Datei | Bearbeiten Andem Amsicht _ Architektc
0 New

[ Projekt sffnen 0

A Projektspeicher unter .. Ctrl+ShiftS

Dokumentation | 3D Kerper _Visual Design _Fenster _ Hill

Der Papierformat definieren Dialog erscheint.
Passen Sie diesen der Tabelle an

1. Format Default

Breite 297 mm

2. Abmasse Hohe 240 mm

Bestatigen Sie danach mit Ok.

Es 6ffnet sich ein neues (leeres) Layout Fenster.

Ceoul ™

10
120
150

1200

_peiekspechem «s_| Speichern Sie lhr Projekt Uber das Speichern Symbol in der Bearbeiten Symbolleiste oder w &hlen Sie
den Befehl Projekt Speichern aus dem Datei Menu.

~ Wahlen Sie nun den Menubefehl Dokumentation > Neues Drucklayout.

Papierformat definieren =]

Papiereiristellung

Format Default 1 -
Copies
Breite 297 % 1
Hihe 240 Yoo
Foimat
Rander
&[4 dr: 4

Flot stamp placement

Germanl  German2 DinAD
J

Ok Abbrechen

Aktivieren Sie danach den Projekt Navigator
(siehe vorheriges Kapitel)

Ziehen Sie nun die Geschosse, Ansichten und den Schnitt nach und
nach per Drag & Drop in das Layout Fenste.

Wahlen Sie den Mal3stab aus und platzieren den Zeichnungsinhalt.

Sollten lhre Ansichten zu lang sein, verw enden Sie die Option Ausschnitt kopieren aus dem Drukclayout Menu. Zum Einfiigen
im Drucklayout Fenster verw enden Sie die Option Ausschnitt einfiigen und w dhlen Sie den gew Ginschten MaRstab.

Ergebnis ...

Layoutl * ~]

4
+
A ¢ IR, 6194 pommmen

Ay

i Warte auf Anweisungen
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Nachbearbeitung

Falls die Zeichnungen noch nicht die gew tnschte Position haben kénnen Sie diese nachtraglich noch verschieben und
ausrichten.

Andern Sie den MaRstab druch einen Doppelklick auf die Gruppe.
(od. rechte Maustaste > Andern).

o Abbeschen

Im Layout kénnen alle Funktionen w ie in der Konstruktion benutzt w erden. Sie kénnen:
* Texte platzieren

* Linien zeichnen

¢ Bilder einfiigen

® 2D Details verwenden

Beachten Sie dabei, dass das Layout im MaR3stab ist.
Die GroRRen der Werkzeuge sind dem anzupassen.

LA

-

———"—— Die Inhalte Ihres Drucklayouts sind mit dem Projekt verkniipft.
Anderungen an den Zeichnungen kdnnen mit dem Befehl Layout
aktualisieren oder Zeichnung aktualisieren Gbernommen w erden.

Plankopf/rahmen

DesonCnter o
Diese w erden meist als vorgefertigte Gruppe platziert. Lpeen it )
Selbstverstandlich kdnnen Sie eigene Gruppen kreieren und verw enden.

<<Zuriick | 11 Objekt o
In unserem Beispiel verw enden w ir den Standard Plankopf DIN A0.
Dieser befindet sich im Design Center unter Gruppen in der Kategorie Plangestaltung.

Ziehen Sie ihn einfach per Drag & Drop in die Zeichnung.

Sie w erden feststellen, dass die Standard A0 Breite fur diesen Plan nicht ausreicht.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Plankopf und w ahlen Sie
Gruppe bearbeiten.

Danach w erden alle Elemente, die nicht dieser Gruppe angehéren, in einer
anderen Farbe dargestellt.
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12.1

Verlangern wir den Plankopf nun mit dem Dehnen Befehl aus dem
Verschieben Drop Dow n der Status Leiste.

Wahlen Sie die zu dehnenden Elemente mit einem Rahmen.
In unserem Fall also den Plankopf samt Rahmenhalfte.

2 posmm

L

Geben Sie danach den Startpunkt der Dehnung an und bew egen Sie die Maus

nach rechts.
Tippen Sie anschlielRend 1,7 ein.

Klicken Sie nun erneut mit der rechten Maustaste auf den Plankopf und w ahlen Sie den Befehl
Gruppe schlieBen.

Linlo

Somit sind die Arbeiten am Layout grundsatzlich abgeschlossen.
Sie kdnnen das Layout noch beschriften oder Legenden und sonstige Inhalte hinzufligen.

Ergebnis ...

Drucken

Beotbeten_AndernAmicht_ Archieh

ii.[,,p;f‘

Der letzte Schritt einer erfolgreichen Planung ist der Ausdruck.

Wahlen Sie dazu den Befehl Drucken aus dem Datei Mend.

Der Plotterdialog w ird getffnet.
Passen Sie diesen der unten stehenden Tabelle an.

1. Ausgabe als PDF

2. Druckeinstellungen Benutzerdefiniert, (900 mm - 3000 mm)
Hochgestellt

3. Druckbereich Gesamte Zeichnung

4. Skalierungsfaktor 1:1
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Drucken

13

14

Anderungen

Tiréffnungsrichtung andern: Tir > Bearbeiten > Offnungsrichtung dndern

Plotterdialog =]
Drucker
[4usgabe s FOF 4] - _
Papiergrslie W0x00mm  Erforderiche Gie 841 2889 mm i
Druckbarer Bereich 89242992 mm  Diuckbare Gre 8412889 mm H
[ Daiei | [ Mosak E
2 Duckeinstellungen Farbe 4
- © Bunatin b
) Alles in Schwarz ducken
800 mm 3000 mm E
® Eigene Einstelngen
Ausichiung [ Hachgestelk - [ Farbe => Siit E
(7] Papiergribe optimieren
3 Druekbercicn [7] lle Tente schwarz diucken E
@ Gesamte Zeichnung 7] Sichtbares Geschess in Graustufen El
) Aktuelle Ansicht Zeichruna diehen E
©) Awsschnit diucken © Quergestelt E
Ausschritt ducken ® Hochgestellt E
©) Druckbarer Bereich Skaiierung g
8922992 © Sketeungstaktor &)
11 -
WYersatz () Eigene Einstellungen El
% 255 i t[1o E
¥ 515 mm [T Linisnistrke skalistt E
e Linisnstarke: eindaus E
[ Versohau ] | Drusken | [ Aborechen | [ vemenden

Kaminhdhe der Bauordnung anpassen.

Prasentation: Perspektive & Rendering

Fur das Rendering empfiehlt sich die perspektivische Darstellung.

Im Perspektive definieren Dialog kdnnen Sie nun die gew linschte Perspektive
verandern bzw . mehrere Perspektiven abspeichern und immer w ieder darauf

zurick greifen.

Sonnenstand

Klicken Sie auf das Augen Icon in der Navibar.

oo s mt samaten

2 B
N~
[ S et
@
€Y
o0 =
i o ]

Der Stand der Sonnen nimmt erheblich Einfluss auf das Aussehen unseres Renderings.
Er kann mit Hilfe der Sonnenstand Symbolleiste beeinflusst w erden.

Aktivieren Sie diese imMenii Fenster - Symbolleisten.
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Sie kdnnen den Stand der Sonnen auf drei verschieden Varianten definieren
1. Datum/ Uhrzeit

2. Einstellung Sonne @

3. Heliodon -};:‘é’r ;"“ - : < 8 w0 [JMin. coenarcung @ EX
E——

Rendering

Ak Qap®
@3 A Klicken Sie auf das Rendering Icon in der Navibar.
= - AL

Rendrng . .

Aufosung 19201080 (Breitbid 16:5 - Full HD)
Render Quaitat

Licnt Quelen visuaisieren
Kinstiche Lichter aktivieren

EIEY

{SHEHSHS]

h

Im darauf folgenden Rendering Dialog legen Sie die Einstellungen w ie gew unscht =
Standard Batch Render Verzeichnis . —— . W

fest. sstarandrgrme: Dot for eror scne

Klicken Sie auf Rendering starten, umdas Bild zu erzeugen.

Copy from 30 background

Rendered Frame on|off

Standard aktvieren

Schlefien

Es 6ffnet sich der Rendering Dialog und das Rendering w ird durchgefiihrt.

Sobald der Rendering Vorgang abgeschlossen ist, speichern Sie das Bild mittels
Speichern an einer beliebigen Stelle ab.

Das Rendering kdnnen Sie so spater bspw . im Layout platzieren oder Drucken.

Ergebnis ...

Erstelit mit ARCHline 2014 und ITC Thea Render Edition
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15 Einstellungen

15.1 Grundeinstellungen

Andern Sie allgemeine Programm Einstellungen und das Aussehen / Verhalten von ARCHiine.

Die Grundeinstellungen kénnen Uber das Meni Datei oder das erste Icon in der

Statusleiste aufgerufen w erden. S IS (& 05 [-]

Sie gliedern sich in folgende Bereiche:

g Grafik

Speichern und Offnen
Einheiten und Winkel
Objektfang und Raster
Cursor and Marker

Benutzeroberflache

@ 8|+ & P|d

Element Einstellungen

Grafik
Beinhaltet Einstellungen fiur die Darstellung, w ie Farben und andere, visuelle Optionen.

Speichern und Offnen
Einstellungen beziiglich des Offnens und Speichern von Dateien, sow ie den Import / Export.

Einheiten und Winkel
Legt fest, in w elcher Einheit ARCHLine Ihre Eingaben auf der Zeichenflache und in Dialogen interpretieren soll.

Objektfang und Raster
Beinhaltet Einstellungen fur Zeichenhilfen, die Sie bei der schnellen und prazisen Eingabe unterstitzen.

Cursor und Marker
Beinhaltet Einstellungen des Maus Cursors, der Marker und sonstige Cursor Optionen.

Benutzeroberflache
Die Einstellungen der Benutzeroberflache ermdglichen die Sprache, das Design und das Verhalten der Toolbox zu beeinflussen.

Element Einstellungen
Globale Einstellungen einzelner Elemente, die nicht in deren Attribute Dialogen zu finden sind.

Damit die Anderungen in den Grundeinstellungen aktiv w erden, einfach Ok driicken.

mit * gekennzeichnete Optionen

Einstellungen mit einem * davor w erden nur im aktiven Projekt gespeichert. Wird das Projekt auf einem anderen Computer
bearbeitet, bleiben die Einstellungen auch auf diesem Computer erhalten.

Die anderen Einstellungen gelten fir alle Projekte.
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15.2

Projektverwaltung
Projekte

Die Verw altung lhrer Zeichnung basiert in ARCHline auf dem sogenannten Projekt.

Die Projekte beinhalten alle Beschreibungen eines Gebaudes und alle erforderlichen Informationen um es im Grundriss,
dreidimensionalen Ansichten, Schnitten und im Layout darzustellen.

Die Zeichnungen eines Projekts sind miteinander verkniipft. So filhren Anderungen im Grundriss zu Anderungen in Schnitten,
Ansichten, etc. und umgekehrt.

All diese Informationen w erden in einer Datei mit der Endung .pro gespeichert. Das Dateiformat w ird bereits komprimiert, eine
zusatzliches Komprimierung ist somit unnétig. ARCHIine speichert alle Einstellungen des Projekts in der Projekt Datei und
ermdglicht lhnen damit zu jedem Zeitpunkt auf die projektspezifischen Einstellungen zuriick zu greifen.

Inhalte eines Projekts

v’ 2D, 3D Zeichnungen und Layouts

v' im Projekt verw endete Materialien (auch eigene)
v" im Projekt verw endete Sets (auch eigene)

v' Grundeinstellungen

In Projekten kdnnen Zeichnungen (eigene Zeichnungsformate und Fremdformate wie DXF/DWG Dateien) importiert und verw endet w erden

Ruhezustand und der Energie-sparen-Modus von Window s kdnnen unter Umstanden zur fehlerhaften
Wiederherstellung des Hauptspeicherinhalts flhren.

AN

Wir empfehlen deshalb vor Aktivierung solcher Betriebszustande lhr gedffnetes Projekt zu speichern und ARCHIiine zu
beenden.

Projekt Navigator

Design Center 7 x

( [Suche in allen Elementen] Q)

@ Projekt Einstellungen

<< Luriick

Der Projekt Navigator erfiillt zahlreiche Aufgaben: SR s B e
4 |ﬂ_‘?l Grundrisse
4 [ Modern
1. Navigation und Verw altung der im Projekt enthaltenen Zeichnungen -+ Geschoss 4
(d.h. Altivieren, Ausblenden, Léschen und Umbenennen |hrer Projekt Inhalte) wb Geschoss 2
2. Verw alten von Sets / Katalogen + Geschoss 2
3. Einfligen von Projekt Inhalten im Layout =+ 0G
-+ EG
=+ GEL
-+ P
Der Projekt Navigator ist im DesignCenter angeordnet. 4 F Ansicht
B Ansichtl
& Schnitt
Fiﬁ Layouts
@ M ard

W Unsichtbar

Zeichnungen

Zeichnungen dienen dazu, einzelne Inhalte eines Projekts auszutauschen oder um eine Zeichnung von Projekt A ins Projekt B zu
ubernehmen.

Mehr zur Projektverw altung lesen Sie im Online Handbuch:
http://static.archlinexp.cc/Dow nloads/de/Hilfe2017/projektorganisation.html



http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2017/projektorganisation.html
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Autosicherung
Mit der Autosicherung kénnen Datenverluste durch Stromausfalle oder andere unerw artete Ereignisse vermieden oder reduziert

w erden. Nach einer bestimmten Anzahl von Zeichenbefehlen / Arbeitsschritten speichert das Programm das aktive Projekt.
Starten Sie ARCHIine nach einem unerw arteten Ereignis, w ird automatisch das zuletzt verw endete Projekt geladen.

@ Kommt nur bei einem Programmabsturz, Stromausfall oder @hnlichem zum tragen.
Ersetzt in keinem Fall die Erfordernis einer laufenden, manuellen Speicherung.

Archiv

Ermbglicht die Archivierung der w ichtigsten Inhalte Ihrer Projekte.

Das Archiv erzeugt bei jedem Speichervorgang in einem vordefinierten Ordner einen Unterordner mit dem aktuellen Datum (zur
einfacheren Sortierung im Format "JJ_MM_TT"), in dem w iederum die Inhalte nach Unterordner mit dem Namen des Projekts angelegt
w erden. Die Archiv Funktion beriicksichtigt samtliche Grundriss Zeichnungen, Layouts und Sets eines Projekis.

Die Sicherung lhrer Arbeit erleichtert die Riickkehr zu einem bestimmten, alteren Projektstand oder kann auch im Falle von
Datenverlust zur Wiederherstellung eines Projekts verw endet w erden. Die im Archiv Ordner angelegten Dateien w erden nicht

automatisch geldscht. Nach Fertigstellung eines Projekts liegt es in den Handen des Anw enders unnétige Dateien selbst zu
[6schen.

@ Ihr Projekt w ird beim manuellen Speichern (iiber Datei - Speichern) im Archiv hinterlegt.

Sicherungskopie / .pr$ Datei
Bei jedem Speichervorgang erzeugt ARCHline eine Sicherungskopie der vorherigen Version mit dem Namen Dateiname.prS$.
Auf diesem Wege haben Sie schnellen Zugriff auf den vorherigen Speicherstand. Sicherungskopien w erden bei jedem

Speichervorgang Uberschrieben (es existiert immer nur eine Sicherungskopie des betroffenen Projekts). Die Sicherungskopie w ird im Ordner des
Originalprojekts abgelegt.
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